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PRZEPISY GRY W BADMINTONA

DEFINICJE
Zawodnik osoba grajaca w badmintona
Mecz rywalizacja w badmintonie pomigdzy dwiema przeciwnymi stronami

— w kazdej jeden lub dwoch zawodnikow
Gra pojedyncza mecz, w ktorym jest po jednym zawodniku z kazdej strony
Gra podwéjna mecz, w ktorym jest po dwoch zawodnikow z kazdej strony
Strona serwujaca  strona majaca prawo do serwu
Strona odbierajaca strona przeciwna do strony serwujacej
Wymiana sekwencja uderzen lotki (jednego lub wigcej) rozpoczynajaca si¢
serwem i trwajaca dopoki lotka nie przestanie by¢ w grze
Uderzenie ruch rakieta zawodnika z zamiarem odbicia lotki
Przepisy stosowane tylko w parabadmintonie:
1.11,1.1.2,5.2,9.1.3.1,9.1.4.1,9.1.6.1, 10.1.3, 13.3.4.1, 13.6, 16.5.3.

1. BOISKO I JEGO WYPOSAZENIE

1.1. Boisko jest prostokatem wyznaczonym liniami o szeroko$ci 40 mm jak na rysunku A.
1.1.1. Boisko dla badmintona na wézku jest jak na rysunkach D i E odpowiednio.
1.1.2. Dla klas badmintona na stojaco boisko do gry pojedynczej jest jak na rysunku F.

1.2. Linie wyznaczajace boisko sa fatwo dostrzegalne najlepiej koloru biatego lub zottego.

1.3. Wszystkie linie naleza do obszaru, ktory tworza.

1.4. Stupki o wysokosci 1,55 m od powierzchni boiska stoja pionowo gdy siatka jest napr¢zona jak w

przepisie 1.10.

1.5. Shupki sa ustawione na liniach bocznych do gry podwodjnej jak na rysunku A niezaleznie czy

rozgrywana jest gra pojedyncza czy podwojna. Stupki i ich podpory nie wchodza do wewnatrz boiska.

1.6. Siatka jest wykonana z ciemnego sznurka roéwnej grubo$ci o wymiarach oczek nie mniej niz 15 i nie

wigcej niz 20 mm.

1.7. Siatka ma 760 mm szerokosci i co najmniej 6,1 m dtugosci.

1.8. Gorny brzeg siatki jest obszyty z obu stron 75 mm biala ta§ma z materiatu owinigta wokot sznurka lub

linki. Tasma ta pozostaje na wierzchu sznurka lub linki.

1.9. Sznurek lub linka jest mocno naprg¢zona rowno z wierzchotkami stupkow.
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Uwagi: Dlugos¢ przekatnej catego boiska = 14,723 m.
Boisko to moze by¢ uzyte zardwno do gry pojedynczej jak 1 podwojne;.

Nieobowiazkowe znaki testowe pokazano na rysunku B.



1.10. Mierzac od powierzchni boiska gorny brzeg siatki jest na wysokosci 1,524 m nad $rodkiem boiska i
1,55 m nad liniami bocznymi do gry podwdjne;.
1.11. Nie ma szczelin pomigdzy koncami siatki i supkami. Jezeli potrzeba, to konce siatki sa przywiazane

do stupkéw na calej szerokosci.

2. LOTKA
2.1. Lotka jest wykonana z materialdw naturalnych i/lub syntetycznych. Charakterystyka lotu lotek
wykonanych z dowolnych materialdow jest ogdlnie podobna do lotek wykonanych z naturalnych pior z
korkowa podstawa pokryta cienka warstwa skory.
2.2. Lotka piérowa.
2.2.1. Lotka ma 16 pi6r zamocowanych w podstawie.
2.2.2. Pidra maja jednakowa dlugos¢ od 62 do 70 mm mierzac od koniuszkoéw pior do powierzchni
podstawy.
2.2.3. Koniuszki piér sa utozone w okrag o srednicy od 58 do 68 mm.
2.2.4. Pioéra sa mocno zwiazane nicia lub innym odpowiednim materiatem.
2.2.5. Podstawa ma S$rednice od 25 do 28 mm 1 jest zaokraglona na spodzie.
2.2.6. Lotka wazy od 4,74 do 5,50 g.
2.3. Lotka niepiérowa.
2.3.1. , Koszyczek” lub symulacja pior z materialow syntetycznych zastepuje naturalne piora.
2.3.2. Podstawa jak w przepisie 2.2.5.
2.3.3. Wymiary 1 ci¢zar jak w przepisach 2.2.2., 2.2.3. 1 2.2.6. Jednak z powodu rdéznic w cigzarze
wlasciwym 1 innych wilasciwosciach materialow syntetycznych w poréwnaniu z pidorami dopuszczalna
jest roznica do 10%.
2.4. Uwzgledniajac niezmienno$¢ ogdlnych wilasciwosci szybkosci 1 lotu modyfikacje powyzszych
parametréOw lotek moga zosta¢ przyjete za zgoda Zwiazku Narodowego, ktorego to dotyczy tam, gdzie
warunki atmosferyczne spowodowane wysokoscia lub klimatem powoduja, ze lotka standardowa jest

nieodpowiednia.

3. SPRAWDZANIE SZYBKOSCI LOTEK

3.1. Aby sprawdzi¢ szybko$¢ lotki nalezy uderzy¢ ja z pelna sita od dotu nad linia tylna. Lotke odbija si¢
pod katem do gory i rownolegle do linii bocznych.

3.2. Lotka o prawidlowej szybkos$ci upada nie blizej niz 530 i nie dalej niz 990 mm od przeciwleglej linii

tylnej jak na rysunku B.
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4.1. Rakieta stanowi rame nie przekraczajaca 680 mm dhugosci i 230 mm szerokosci zawierajaca glowne

4. RAKIETA

czesci jak w przepisach od 4.1.1. do 4.1.5. 1 na rysunku C.
4.1.1. Raczka jest czescia rakiety shuzaca zawodnikowi do uchwytu.
4.1.2. Pole naciagu jest czescia rakiety stuzaca zawodnikowi do odbijania lotki.
4.1.3. Glowica otacza pole naciagu.
4.1.4. Trzonek taczy raczke z glowica (uwzgledniajac przepis 4.1.5.).
4.1.5. Lacznik (jezeli istnieje) taczy trzonek z glowica.
4.2. Pole naciggu:
4.2.1. jest plaskie i sktada si¢ ze wzoru skrzyzowanych zylek przeplecionych albo zawinigtych na
skrzyzowaniach. Wzor naciagu ogoélnie jest jednolity, w szczegdlnosci tak samo gesty na srodku jak
gdzie indziej; oraz
4.2.2. nie przekracza 280 mm dhugosci i 220 mm szerokosci. Naciag moze by¢ jednak przedluzony do
ewentualnego tacznika uwzgledniajac, ze:
4.2.2.1. przedtuzony obszar nie przekracza 35 mm szerokosci; oraz
4.2.2.2. pole naciagu nie przekracza 330 mm diugosci.
4.3. Rakieta jest pozbawiona:
4.3.1. jakichkolwiek przypigtych przedmiotow i1 wystajacych czgsci nie uzywanych wylacznie do
ograniczenia albo zapobiegania zuzyciu, peknigciu i wibracji, roztozenia wagi lub przymocowania raczki
sznurkiem do reki zawodnika, majacych odpowiednia wielko$¢ 1 whasciwych do tych celow; oraz

4.3.2. wszelkich urzadzen umozliwiajacych zawodnikowi zmiang jej ksztattu.



5. ZGODNOSC WYPOSAZENIA
5.1. Zgodnose¢.
Swiatowa Federacja Badmintona (BWF) orzeka we wszystkich sprawach czy rakieta, lotka albo
wyposazenie lub prototyp uzyty do gry w badmintona zgadza si¢ ze specyfikacja. Takie orzeczenie wydaje
si¢ z inicjatywy Federacji lub na wniosek dowolnej zainteresowanej strony w tym zawodnikow, s¢dziow,
producentow sprzg¢tu lub Zwiazkoéw Narodowych albo ich czlonkow.
5.2. Dodatkowe wyposazenie dla parabadmintona.
Dla parabadmintona moze by¢ uzyty wozek lub podpodrka (kula).

5.2.1. Ciato zawodnika moze by¢ przymocowane do wozka pasem elastycznym.

5.2.2. Wozek moze by¢ wyposazony w stabilizujace kota wystajace poza glowne koto.

5.2.3. Stopy zawodnika musza by¢ przymocowane do podndzka wozka.

6. LOSOWANIE
6.1. Przed rozpoczeciem meczu dokonuje si¢ losowania i strona wygrywajaca wybiera jedna z mozliwos$ci
jak w przepisie 6.1.1. lub 6.1.2:

6.1.1. pierwsza serwuje lub odbiera;

6.1.2. rozpoczyna mecz na jednej lub drugiej stronie boiska.

6.2. Strona przegrywajaca wybiera jedna z pozostatych mozliwosci.

7. PUNKTACJA

7.1. Mecz trwa do dwdch wygranych setow, chyba ze ustalono inaczej (zataczniki 2 1 3).

7.2. Strona, ktora pierwsza zdobywa 21. punkt wygrywa seta (oprocz przypadkow jak w przepisach 7.4. i
7.5.).

7.3. Strona wygrywajaca wymian¢ dodaje punkt do swojego wyniku. Strona wygrywa wymiang gdy strona
przeciwna popehia blad albo lotka przestaje by¢ w grze dotykajac podloza w boisku strony przeciwne;.
7.4. Jezeli strony osiagna wynik 20:20 to seta wygrywa strona zdobywajaca przewage dwoch punktow.
7.5. Jezeli strony osiagna wynik 29:29 to seta wygrywa strona zdobywajaca 30. punkt.

7.6. Strona wygrywajaca seta serwuje jako pierwsza w nastgpnym secie.

8. ZMIANA STRON BOISKA
8.1. Zawodnicy zmieniaja strony boiska:
8.1.1. po zakoficzeniu pierwszego seta;
8.1.2. po zakonczeniu drugiego seta jezeli bedzie set trzeci; oraz

8.1.3. w trzecim secie gdy pierwsza ze stron zdobywa 11. punkt.



8.2. Jezeli nie zmieniono stron boiska jak w przepisie 8.1. dokonuje si¢ tego tak szybko, jak tylko pomytka

zostaje ujawniona i lotka nie jest w grze. Aktualny wynik pozostaje.

9. SERW
9.1. Przy prawidlowym serwie:
9.1.1. zadna ze stron nie powoduje nieuzasadnionego opdznienia w serwowaniu gdy serwujacy i
odbierajacy sa gotowi do serwu,
9.1.2. po wykonaniu ruchu do tylu glowica rakiety serwujacego kazde opdznienie rozpoczgcia serwu
(przepis 9.2.) jest opdznieniem nieuzasadnionym;
9.1.3. serwujacy i odbierajacy stoja na przeciwleglych polach serwisowych po przekatnej (rysunek A)
bez dotykania linii ograniczajacych te pola;
9.1.3.1. w badmintonie na wozku i na stojaco stosuje si¢ odpowiednio rysunki D, E i F;
9.1.4. dowolna czg$¢ obu stop serwujacego i odbierajacego dotyka powierzchni boiska W pozycji
nieruchomej od poczatku serwu (przepis 9.2.) do jego wykonania (przepis 9.3.);
9.1.4.1. w badmintonie na wozku od poczatku serwu do jego wykonania kola serwujacego i
odbierajacego sa nieruchome, z wyjatkiem naturalnie przeciwdziatajacego ruchu wozka serwujacego;
9.1.5. rakieta serwujacego uderza najpierw w podstawe lotki;
9.1.6. w momencie odbicia rakieta serwujacego cala lotka jest ponizej 1,15 m nad powierzchnia boiska;
9.1.6.1. w badmintonie na wozku w momencie odbicia rakieta serwujacego cala lotka jest ponizej
jego pachy;
9.1.7. w alternatywnym sposobie serwowania przepis 9.1.6. nie obowiazuje, a:
9.1.7.1. w momencie odbicia rakieta serwujacego cata lotka jest ponizej jego talii. Tali¢ okresla si¢
jako domyslna lini¢ wokot ciala na poziomie najnizszej cz¢s$ci dolnego zebra i
9.1.7.2. trzonek i glowica rakiety serwujacego podczas odbicia lotki jest skiecrowany w dof;
9.1.8. ruch rakiety serwujacego odbywa si¢ do przodu od poczatku serwu (przepis 9.2.) do jego
wykonania (przepis 9.3.);
9.1.9. tor lotu lotki jest skierowany do gory od rakiety serwujacego, przechodzi ponad siatka tak, aby
bez przeszkdd upadla na pole serwisowe odbierajacego (tzn. na lub wewnatrz linii ograniczajacych);
oraz
9.1.10. probujac zaserwowac serwujacy trafia w lotke.
9.2. Od gotowosci zawodnikow do serwu pierwszy ruch w przéd glowica rakiety serwujacego jest
poczatkiem serwu.
9.3. Rozpoczety serw (przepis 9.2.) jest wykonany gdy lotka jest odbita rakieta serwujacego lub serwujacy

prébujac zaserwowac nie trafia w lotke.



9.4. Serwujacy nie serwuje dopdki odbierajacy nie jest gotowy. Jednakze odbierajacy jest uznany za
gotowego jezeli probuje odebra¢ zaserwowana lotke.
9.5. W grze podwojnej podczas serwowania (przepisy 9.2. i 9.3.) partnerzy moga przyja¢ na swoich

boiskach dowolna pozycje nie zastaniajaca przeciwnika serwujacego lub odbierajacego.

10. GRA POJEDYNCZA

10.1. Pola serwisowe.
10.1.1. Zawodnicy serwuja i odbieraja na swoich wiasciwych prawych polach serwisowych gdy
serwujacy nie zdobywa lub zdobywa parzysta ilo§¢ punktow w danym secie.
10.1.2. Zawodnicy serwuja i odbieraja na swoich wiasciwych lewych polach serwisowych gdy serwujacy
zdobywa nieparzysta ilos¢ punktow w danym secie.
10.1.3. W badmintonie na wézku i na stojaco zawodnicy serwuja i odbieraja na swoich wlasciwych
polach serwisowych.

10.2. Porzadek gry a pozycja na boisku.
10.2.1. Podczas wymiany lotka jest odbijana naprzemiennie przez serwujacego i odbierajacego Z
dowolnej pozycji po swojej stronie siatki dopoki lotka nie przestanie by¢ w grze (przepis 15).

10.3. Punktacja a serwowanie.
10.3.1. Jezeli serwujacy wygrywa wymiang (przepis 7.3.) zdobywa punkt. Nastgpnie serwuje ponownie
Z przyleglego pola serwisowego.

10.3.2. Jezeli odbierajacy wygrywa wymiang (przepis 7.3.) zdobywa punkt 1 staje si¢ serwujacym.

11. GRA PODWOJNA

11.1. Pola serwisowe.
11.1.1. Zawodnik strony serwujacej serwuje z prawego pola serwisowego gdy strona serwujaca nie
zdobywa lub zdobywa parzysta ilos¢ punktow w danym secie.
11.1.2. Zawodnik strony serwujacej serwuje z lewego pola serwisowego gdy strona serwujaca zdobywa
nieparzysta ilos¢ punktow w danym secie.
11.1.3. Zawodnik strony odbierajacej ostatnio serwujacy pozostaje na polu serwisowym, z ktorego
serwowal. Wzor odwrotny stosuje si¢ do partnera odbierajacego.
11.1.4. Zawodnik strony odbierajacej stojacy na przeciwnym polu serwisowym po przekatnej staje si¢
odbierajacym.
11.1.5. Zawodnicy nie zmieniaja swoich wlasciwych pol serwisowych dopoki nie zdobeda punktu begdac

strong serwujaca.



11.1.6. Serw w dowolnej kolejnosci jest wykonywany z pola serwisowego wilasciwego dla wyniku
strony serwujacej oprocz przypadkow jak w przepisie 12.
11.2. Porzadek gry a pozycja na boisku.
Po odbiorze serwu podczas wymiany lotka jest odbijana naprzemiennie przez dowolnego zawodnika
strony serwujacej i dowolnego zawodnika strony odbierajacej z dowolnej pozycji po swojej stronie siatki
dopoki lotka nie przestanie by¢ w grze (przepis 15).
11.3. Punktacja a serwowanie.
11.3.1. Jezeli strona serwujaca wygrywa wymiang (przepis 7.3.) zdobywa punkt. Serwujacy serwuje
ponownie z przylegtego pola serwisowego.
11.3.2. Jezeli strona odbierajaca wygrywa wymiang (przepis 7.3.) zdobywa punkt 1 staje si¢ strona
serwujaca.
11.4. Kolejnos¢ serwowania.
W danym secie prawo do serwu przechodzi kolejno:
11.4.1. od pierwszego serwujacego rozpoczynajacego seta z prawego pola serwisowego
11.4.2. do partnera pierwszego odbierajacego
11.4.3. do partnera pierwszego serwujacego
11.4.4. do pierwszego odbierajacego
11.4.5. do pierwszego serwujacego i tak dale;.
11.5. Zaden z zawodnikéw nie serwuje ani nie odbiera poza kolejnoscia, nie odbiera takze dwodch
kolejnych serwow w danym secie oprocz przypadkoéw jak w przepisie 12.
11.6. W nastepnym seciec kazdy z zawodnikow strony wygrywajacej moze pierwszy serwowac tak jak

kazdy z zawodnikOw strony przegrywajacej moze pierwszy odbierac.

12. BLEDY POL SERWISOWYCH

12.1. Blad p6l serwisowych popehia si¢ gdy zawodnik serwuje lub odbiera
12.1.1. poza kolejnoscia; lub
12.1.2. na zlym polu serwisowym.

12.2. Jezeli blad p6l serwisowych zostaje ujawniony jest on poprawiany a aktualny wynik pozostaje.



13. BLEDY
Blgdem jest, jezeli:
13.1. Serw jest nieprawidlowy (przepis 9.1.);
13.2. Zaserwowana lotka:
13.2.1. zaczepia sig na siatce 1 pozostaje zawieszona na jej gornym brzegu;
13.2.2. po przelocie nad siatka zaczepia si¢ na niej;
13.2.3. jest odbita przez partnera odbierajacego.
13.3. Lotka jest w grze i:
13.3.1. upada poza liniami ograniczajacymi boisko;
13.3.2. nie przelatuje ponad siatka;
13.3.3. dotyka sufitu lub $cian;
13.3.4. dotyka zawodnika lub jego ubioru;
13.3.4.1. wozek lub podporka (kula) jest uznana jako cze$¢ zawodnika;
13.3.5. dotyka kazdego innego przedmiotu lub osoby spoza boiska;
(W przypadkach gdy jest to konieczne ze wzgledu na strukture budynku lokalna wiadza badmintona moze
wydacé rozporzqdzenie z prawem veta jej Zwiqzku Narodowego wyliczajqce pomijane przepisy w
przypadkach dotkniecia przeszkody przez lotke).
13.3.6. zostaje zlapana i przytrzymana na rakiecie a nastgpnie rzucona podczas wykonywania uderzenia;
13.3.7. zostaje odbita kolejno dwukrotnie przez tego samego zawodnika. Jednakze lotka odbita glowica
1 polem naciagu rakiety jednym uderzeniem nie jest bigdem;
13.3.8. zostaje odbita przez zawodnika a bezposrednio po nim przez jego partnera; lub
13.3.9. dotyka rakiety zawodnika i nie leci w Kierunku boiska przeciwnika.
13.4. W grze zawodnik:
13.4.1. dotyka siatki lub stupkow rakieta, cialem lub ubiorem;
13.4.2. wkracza na boisko przeciwnika rakieta lub cialem ponad siatka z wyjatkiem, kiedy uderzajacy
podaza za lotka rakieta ponad siatka podczas uderzenia po odbiciu lotki po swojej stronie siatki;
13.4.3. wkracza na boisko przeciwnika rakieta lub cialem pod siatka przeszkadzajac lub rozpraszajac
przeciwnika; lub
13.4.4. przeszkadza przeciwnikowi tzn. uniemozliwia mu prawidtowe uderzenie lotki przelatujacej nad
siatka;
13.4.5. rozmyslnie rozprasza przeciwnika krzyczac lub gestykulujac.
13.5. Zawodnik jest winien uporczywych lub ztosliwych wykroczen jak w przepisie 16.
13.6. W badmintonie na wozku:

13.6.1. w momencie uderzenia lotki Zadna czg$¢ tulowia zawodnika nie dotyka siedziska wozka;

10



13.6.2. umocowanie stopy do podndzka jest utracone;

13.6.3. w grze zawodnik dotyka podtoza jakakolwiek czgscia stop.

14. POWTORKI
14.1. Powtorka jest oglaszana przez sedziego prowadzacego lub zawodnika (gdy nie ma sedziego) aby
wstrzymac gre.
14.2. Powtorka jest, jezeli:
14.2.1. serwujacy serwuje zanim odbierajacy jest gotowy (przepis 9.4.);
14.2.2. podczas serwu odbierajacy i serwujacy rownoczesnie popetniaja blad;
14.2.3. po odbiorze serwu lotka
14.2.3.1. zaczepia si¢ na siatce 1 pozostaje zawieszona na jej gébrnym brzegu; lub
14.2.3.2. po przelocie nad siatka zaczepia si¢ na niej;
14.2.4. podczas gry lotka rozpada si¢ i jej podstawa zupelnie oddziela si¢ od reszty;
14.2.5. sedzia prowadzacy uznaje ze gra jest zakldocona albo zawodnik strony przeciwnej jest
rozpraszany przez trenera;
14.2.6. sedzia liniowy nie widziat 1 sedzia prowadzacy nie moze zdecydowac; albo
14.2.7. zachodzi zdarzenie nieprzewidziane lub przypadkowe.

14.3. Po ogloszeniu powtorki gra od ostatniego serwu nie liczy si¢ a serwujacy serwuje ponownie.

15. LOTKA NIE W GRZE

Lotka nie jest w grze, gdy:

15.1. Uderza w siatke lub w stupek i1 zaczyna spadac¢ na boisko po stronie siatki uderzajacego;
15.2. Upada na powierzchni¢ boiska; lub

15.3. Oglasza si¢ btad lub powtorke.

16. GRA CIAGLA, ZLE ZACHOWANIE, KARY
16.1. Gra jest ciagla od pierwszego serwu do zakonczenia meczu oprocz zezwolen jak w przepisach
16.2. i 16.3 oraz (w badmintonie na wozku) 16.5.3.
16.2. Przerwy nie przekraczajace:
16.2.1. 60 sekund w kazdym secie gdy strona prowadzaca zdobywa 11. punkt;
16.2.2. 120 sekund pomigdzy pierwszym i drugim oraz pomigdzy drugim i trzecim setem
sa dozwolone we wszystkich meczach.
(W meczach transmitowanych przez telewizje sedzia glowny moze zdecydowac przed meczem zZe przerwy

Jjak w przepisie 16.2. sq obligatoryjne i o scisle okreslonym czasie trwania).
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16.3. Wstrzymywanie gry.
16.3.1. Gdy zachodza okolicznosci niezalezne od zawodnikow sgdzia prowadzacy moze wstrzymac gre
na taki czas, jaki uwaza za stosowny.
16.3.2. W specjalnych okolicznos$ciach sedzia gléwny moze poinstruowac sgdziego prowadzacego aby
wstrzyma¢ gre. Naprawa dodatkowego wyposazenia dla parabadmintona (przepis 5.2.) moze by¢
uznana za okoliczno$¢ specjalna.
16.3.3. Jezeli gra jest wstrzymana aktualny wynik pozostaje a gr¢ wznawia si¢ od tego miejsca.
16.4. Opo6znienia w grze.
16.4.1. Aby uniemozliwi¢ zawodnikowi odzyskanie sity lub oddechu albo otrzymanie porady gra nie
moze by¢ opdzniana pod zadnym pozorem.
16.4.2. Sedzia prowadzacy jest jedynym orzekajacym o op6znieniach w grze.
16.5. Porady i opuszczanie boiska.
16.5.1. Zawodnik moze otrzymywac porady podczas meczu tylko gdy lotka nie jest w grze (przepis 15).
16.5.2. Zawodnik nie moze opuszczaé boiska podczas meczu bez zezwolenia sedziego prowadzacego
oprocz przerw (przepis 16.2.).
16.5.3. W badmintonie na wozku zawodnikowi mozna zezwoli¢ na opuszczenie boiska na jedna
dodatkowa przerwe¢ w meczu w towarzystwie sedziego w celu zacewnikowania.
16.6. Zawodnik nie moze:
16.6.1. rozmyslnie opoznia¢ lub wstrzymywac gre;
16.6.2. rozmyslnie modyfikowac albo uszkadza¢ lotke w celu zmiany jej szybkosci lub lotu;
16.6.3. zachowywac si¢ obrazliwie; lub
16.6.4. popehia¢ wykroczen nie przewidzianych przez przepisy gry w badmintona.
16.7. Postgpowanie w razie wykroczen.
16.7.1. Sedzia prowadzacy w razie tamania przepiséw 16.4.1., 16.5.2. lub 16.6.:
16.7.1.1. udziela ostrzezenia stronie popetiajacej wykroczenie;
16.7.1.2. oglasza blad, jezeli wcze$niej strona byla ostrzezona; albo
16.7.1.3. oglasza blad w razie zlos§liwych wykroczen albo tamaniu przepisu 16.2.
16.7.2. Po ogtoszeniu biedu strony popetniajacej wykroczenie (przepisy 16.7.1.2. i 16.7.1.3.) sedzia
prowadzacy natychmiast zglasza to sedziemu gldéwnemu, ktory ma prawo dyskwalifikacji z meczu

strony popetniajacej wykroczenie.

17. SEDZIOWIE I ODWOLANIA

17.1. Sedzia glowny jest catkowicie odpowiedzialny za turniej lub zawody, ktorych czgscia jest mecz.
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17.2. Sedzia prowadzacy, jezeli jest wyznaczony, odpowiada za mecz, boisko i1 jego bezposrednie
otoczenie. Sedzia prowadzacy podlega sedziemu gidéwnemu.
17.3. Sg¢dzia serwisowy oglasza bledy serwu popehione przez serwujacego w momencie ich popehienia
(przepisy 9.1.2. do 9.1.9.).
17.4. Sedzia liniowy wskazuje czy lotka upadta ,,w” czy ,,poza” liniami do obserwacji ktorych zostat
wyznaczony.
17.5. Decyzja kazdego z s¢dziow jest ostateczna wobec zdarzen za oceng ktdrych jest on odpowiedzialny
oprocz:
17.5.1. przypadku gdy sedzia prowadzacy uzna ponad wszelka watpliwo$¢ ze sedzia liniowy podjat
wyraznie zta decyzje. Sedzia prowadzacy wowczas zmienia decyzje sedziego liniowego;
17.5.2. stosowania systemu doraznego podgladu, gdy uzywany system decyduje o prawidlowosci
decyzji (zatacznik 7).
17.6. Sedzia prowadzacy:
17.6.1. zna i respektuje przepisy gry w badmintona a zwlaszcza oglasza bledy lub powtorki jezeli
zaistnieja;
17.6.2. decyduje w sprawach spornych jezeli takie maja miejsce przed wykonaniem nastgpnego serwu,
17.6.3. dba aby zawodnicy i widzowie byli poinformowani o przebiegu meczu;
17.6.4. wyznacza lub wymienia sedziéw liniowych albo serwisowego po konsultacji z sedzia glownym;
17.6.5. tam gdzie nie ma wyznaczonego s¢dziego znajduje zastgpstwo tak aby wszystkie wymagania
zostaty spehione;
17.6.6. jezeli wyznaczony sedzia ,,nie widzial” decyduje za niego albo oglasza powtorke;
17.6.7. zapisuje i relacjonuje sedziemu gtdéwnemu wszystkie sprawy dotyczace przepisu 16.; oraz
17.6.8. przedstawia s¢dziemu gldownemu wszystkie odwotania w kwestiach prawnych. (Takie odwotanie
musi zosta¢ zgloszone przed wykonaniem nastgpnego serwu albo, jezeli po zakonczeniu gry, przed
opuszczeniem boiska przez strong apelujaca).

Uwaga:

na wszystkich rysunkach: = boisko do gry = pole serwisowe
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Rysunek D
Boisko i pole serwisowe do gry pojedynczej w badmintonie na wozku (WH)

1 1
linia krétkiego serwu linia dlugiego serwu

Rysunek E

Boisko i pole serwisowe do gry podwojnej w badmintonie na wozku (WH)

1 1
linia krotkiego serwu linia dtugiego serwu
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Rysunek F

Boisko i pole serwisowe do gry pojedynczej w badmintonie na stojaco (SL3)

i :
1 1
linia krétkiego serwu linia dtugiego serwu

15



ZALACZNIK 1
ZMIANY W BOISKU | JEGO WYPOSAZENIU

1. Gdy ustawienie stupkow na liniach bocznych jest niewykonalne musi by¢ uzyty jaki$ sposdb oznaczenia
miejsca gdzie linie boczne przechodza pod siatka np. przez zastosowanie cienkich stupkow badz paskow
materiatu o szerokosci 40 mm zamocowanych na liniach bocznych i odchodzacych pionowo od sznurka
siatki.

2. Boisko moze by¢ wyznaczone tylko do gry pojedynczej jak na rysunku G. Linie tylne pozostaja rowniez
liniami dlugiego serwu a shupki lub paski materialu przedstawiajace je sa wtedy umieszczone na liniach
bocznych.

3. Mierzac od powierzchni boiska gorny brzeg siatki jest na wysokosci 1,524 m nad srodkiem boiska i 1,55

m nad liniami bocznymi.
Rysunek G

40 mm
40 mm

40 mm

2530 m 2530 m

Limia tylna, rownied linia dlugicgo serwu

40 mm =
3
=
= <
5 =
®
=2 Prawe z Lewe
4,640 m g pole serwisowe 7 pode serwi
40 i =
Linia kritkiego serwu
1,980 m
| .‘shlru.l. Siatka .hlupn_k
2
1,940 m Jac]
Linia krotkicgo seraun
40 mum =
4,640 m é g
o B
L = Prawe ;
pole serwisowe 3@ pole serwisowe E_
0 mm = _

Linia tylna, rownie? linia dlugiego serwu

| 5180 m |

Uwagi: Dlugos¢ przekatnej catego boiska = 14,366 m.
Boisko to jest uzywane tylko do gry pojedyncze;.
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ZALACZNIK 2
MECZE HANDIKAPOWE (Z WYROWNANIEM SZANYS)

W meczach handikapowych stosuje si¢ nastgpujace zmiany przepisow:

1. W liczbie punktéw wymaganych do wygrania seta nie sa dozwolone zadne zmiany.

2. Przepis 8.1.3. zmienia si¢ na:

,,W trzecim secie lub w meczu jednosetowym gdy strona prowadzaca zdobywa potowe calkowitej iloSci
punktéw wymaganych do wygrania danego seta (w przypadku utamkow bierze si¢ kolejna liczbe
naturalng).”.
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ZALACZNIK 3
INNE SYSTEMY PUNKTOWANIA

Dozwolone jest zagranie po uprzednim uzgodnieniu rowniez meczow:
1. jednosetowego 21-punktowego, lub

2. do dwoch wygranych setow 15-punktowych, lub

3. do trzech wygranych setow 11-punktowych:

W przypadku 1. przepis 8.1. otrzymuje brzmienie:

»3.1. W meczu jednosetowym zawodnicy zmieniaja strony boiska gdy pierwsza ze stron zdobywa 11.

punkt.”

W przypadku 2. stosuje si¢ ponizsze zmiany w przepisach gry w badmintona:

W przepisie 7.2. liczbg ,,21” zastepuje si¢ liczba ,,15”.

W przepisie 7.4. liczbe ,,20” zastepuje si¢ liczba ,,14”.

W przepisie 7.5. liczbg ,,29” zastepuje si¢ liczba ,,20” a liczebnik ,,30.” zastgpuje si¢ liczebnikiem ,,21.”.
W przepisie 8.1.3. 1w przepisie 16.2.1. liczbe ,,11” zastgpuje si¢ liczba ,,8”.

W przypadku 3. stosuje si¢ ponizsze zmiany w przepisach gry w badmintona:
W przepisie 7.2. liczbg ,,21” zastepuje si¢ liczba ,,11” oraz anuluje si¢ tre$¢ w nawiasie.
Anuluje si¢ przepisy 7.4.17.5.

Przepisy 8.1.2. 1 8.1.3. otrzymuja brzmienie:

,»8.1.2. po zakonczeniu drugiego seta;

8.1.3. po zakonczeniu trzeciego seta jezeli bedzie set czwarty; oraz”

Dodaje si¢ przepisy:

,»8.1.4. po zakonczeniu czwartego seta jezeli bedzie set piaty; oraz

8.1.5. w piatym secie gdy pierwsza ze stron zdobywa 6. punkt.”

Przepis 16.2.1. otrzymuje brzmienie:

,»16.2.1. 60 sekund tylko w piatym secie gdy strona prowadzaca zdobywa 6. punkt.”
Przepis 16.2.2. otrzymuje brzmienie:

,»16.2.2. 120 sekund pomigdzy setami”.
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ZALACZNIK 4

SEOWNIK
Ten zalacznik wymienia standardowe stownictwo uzywane przez sedziow prowadzacych do kontroli
meczu. Lista nie jest zamknigta i inne stownictwo moze by¢ uzywane w razie potrzeby.
1. Przed meczem
1.1. ,,Proszg pokazaé ubior”
1.2. ,Nazwisko jest za duze”
1.3. ,,Nazwisko jest za mate”
1.4. ,Nazwisko jest bledne”
1.5. ,Nazwisko jest obowiazkowe”
1.6. ,Nazwa druzyny jest obowiazkowa”
1.7. ,Nazwa druzyny jest za duza”
1.8. ,,Nazwa druzyny jest za mata”
1.9. ,.Za duzo reklam”
1.10. ,,Reklama jest za duza”
1.11.,,Czy masz ubidr innego koloru?”
1.12. ,,Prosze zmieni¢ kolor ubioru”
1.13.,Jezeli koszulka nie zostanie zmieniona bedzie kara”
1.14. , Napis musi by¢ kontrastujacego koloru”
1.15. ,,Napis musi by¢ w jednym kolorze”
1.16. ,,Napis musi by¢ wielkimi literami”
1.17. ,,Napis musi by¢ w alfabecie tacinskim”
1.18. , Nieprawidlowa kolejno$¢ napisow”
1.19. ,Na ubiorze nie wolno niczego zaklejac”
1.20. ,,Prosze wylaczy¢ telefon”
1.21. ,,Zapraszam do losowania”
1.22. ,,Wygrale$/as losowanie”
1.23. ,,Co wybierasz?”
1.24. ,Kto serwuje?”
1.25. ,Ktoéra strona?”
1.26. ,,Kto odbiera?”
1.27. ,,Torby do koszykow / pudet”
1.28. ,,Przygotowac si¢ do gry”
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2. Poczatek meczu i setow
2.1. Zapowiedzi przed pierwszym setem
W, X, Y, Z sa imionami i nazwiskami zawodnikow/czek, a A, B, C, D sa nazwami druzyn.

2.1.1. Gra pojedyncza w turnieju indywidualnym
,,Prosz¢ Panstwa! Po mojej prawej X (imi¢ i nazwisko), A (nazwa druzyny); po mojej lewej Y (imig i
nazwisko), B (nazwa druzyny); serwuje X (imi¢ i nazwisko); zero-zero; gra!”

2.1.2. Gra pojedyncza w turnieju druzynowym
,Prosze Panstwa! Po mojej prawej A (nazwa druzyny) ktora/y reprezentuje X (imig i nazwisko); po mojej
lewej B (nazwa druzyny) ktora/y reprezentuje Y (imi¢ 1 nazwisko); serwuje A (nazwa druzyny); zero-Zero;
gra!l”

2.1.3. Gra podwdjna w turnieju indywidualnym
,Prosze Panstwa! Po mojej prawej W (imig 1 nazwisko), A (nazwa druzyny) i X (imi¢ 1 nazwisko), B
(nazwa druzyny); po mojej lewej Y (imig 1 nazwisko), C (nazwa druzyny) 1 Z (imi¢ i nazwisko), D (nazwa
druzyny); serwuje X (imi¢ i nazwisko), odbiera Y (imig i nazwisko); zero-zero; gra!”

2.1.4. Gra podwojna w turnieju druzynowym
,Prosze Panstwa! Po mojej prawej A (nazwa druzyny) ktora/y reprezentuja W (imi¢ i nazwisko) 1 X (imig 1
nazwisko); po mojej lewej B (nazwa druzyny) ktora/y reprezentuja Y (imi¢ i nazwisko) 1 Z (imig i
nazwisko); serwuje A (nazwa druzyny), X (imi¢ i nazwisko), odbiera Y (imi¢ i nazwisko); zero-zero; gra!”
2.2. Zapowiedz przed nastgpnymi nie konczacymi setami (jezeli w przerwie nie byto ostrzezenia lub bledu)
,Drugi / trzeci / czwarty set, zero-zero, gra!”
2.3. Zapowiedz przed ostatnim setem (jezeli w przerwie nie byto ostrzezenia lub biedu)
et finalowy, zero-zero, gra!”
3. Podczas meczu
3.1. ,,Zmiana serwu”
3.2.,Przerwa”
3.3.,,Boisko ... (numer / nazwa — jezeli jest uzywane wigcej niz jedno boisko) 20 sekund”
3.4. ,,Trenerzy/ki — prosz¢ na swoje miejsca”
3.5.,,... (nazwisko zawodnika/czki) prosz¢ na boisko”
3.6. ,,... lotka setowa” np. ,,20:6 lotka setowa” lub ,,29:28 lotka setowa”
3.7. ... lotka meczowa” np. ,,20:8 lotka meczowa” lub ,,29:28 lotka meczowa”
3.8..,.29:29 lotka setowa”
3.9.,,29:29 lotka meczowa”

3.10. ,,Nie wolno rzuca¢ potu”
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3.11.
3.12.
3.13.
3.14.
3.15.
3.16.
3.17.
3.18.
3.19.
3.20.
3.21.
3.22.
3.23.
3.24.
3.25.
3.26.
3.27.
3.28.
3.29.
3.30.
3.31.
3.32.
3.33.
3.34.
3.35.
3.36.
3.37.
3.38.
3.39.
3.40.
3.41.
3.42.
3.43.
3.44.

,» L'ylko recznik”

,» L'ylko picie”

,,P10sZ¢ szybciej przygotowac si¢ do gry”
,,PT0sz¢ nie serwowacé az odbierajacy/a bedzie przygotowany/a”
,,Nie wolno opdznia¢ gry”

,,ara”

,,Gra musi by¢ ciagla”

,,Podczas serwu nie trafites/as w lotke”
,Odbierajacy/a nie byl(a) gotowy/a”
»Serwujacy/a nie byl(a) gotowy/a”

,Partner(ka) nie byl(a) gotowy/a”
,Przeciwnik/czka nie byl(a) gotowy/a”
,,Probowales/as odebra¢ serw”

,Probowates/as§ wplyna¢ na sedziego serwisowego”
,Probowales/as§ wplyna¢ na sg¢dziego liniowego”
,Czy lotka jest dobra?”

,,Prosze przetestowac lotke”

,,Prosze nie testowac”

,,Prosze zmienic lotke”

,Nie zmieniamy lotki”

,Prawe pole serwisowe”

,Lewe pole serwisowe”

,Nie wolno sugerowac sedziemu liniowemu”
,Nie wolno sugerowac sedziemu serwisowemu’”
,,Prosze do mnie”

,Nalezy pyta¢ przed zmiang lotki”

,,Powtorka”

,,Zmiana stron”

,,Nie zmieniono stron”

,»Oerw ze zlego pola”

,»Serw poza kolejnoscig”

,,Odbior poza kolejnoscia”

,,Prosze oddac¢ lotke”

,,Lotke¢ uderzono po drugiej stronie siatki”
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3.45. ,,Prosze na boisko”

3.46. ,,.Bylo wyraznie w boisku”

3.47. , Byl wyrazny aut”

3.48. ,,Sedzia liniowy podjal dobra decyzje”

3.49. ,,Lotka wpadta na boisko”

3.50. ,,Przeszkodzite$/as przeciwnikowi/czce”

3.51. ,,Celowo rozproszyles/as przeciwnika/czke”

3.52. ,,Zastonite$/a$ serwujacego/a”

3.53. ,,Trener(ka) rozproszyl(a) przeciwnika/czkg”

3.54. ,, Trener(ka) zaklocil(a) gre”

3.55. ,,Prosze nie chodzi¢ do trenera/ki”

3.56. ,,Nie wolno moéwi¢ podczas wymiany”

3.57. ,,Podwdjne odbicie”

3.58. ,,0Obaj/ie/oje odbiliscie lotke”

3.59. ,,Lotka przeleciata przez siatke”

3.60. ,,Lotka nie przeleciata nad siatkg”

3.61. ,,Dotkniecie lotki”

3.62. ,.Dotkniecie siatki”

3.63. ,Lotka rzucona”

3.64. ,,Wkroczenie na boisko przeciwnika”

3.65. ,,Czy wszystko dobrze?”

3.66. ,,Czy mozesz kontynuowac gre?”

3.67. ,,Czy potrzebny lekarz / ratownik?”

3.68. ,,Czy rezygnujesz z gry?”

3.69. ,,Serw opo6zniony, gra musi by¢ ciagla”

3.70. ,,Gra wstrzymana”

3.71. ,,Gotowal/y/i/e?”’

3.72. ,.... (imi¢ i nazwisko zawodnika/czki) ostrzezenie za zle zachowanie”
3.73. ,,... (imi¢ i nazwisko zawodnika/czki) btad zlego zachowania”
3.74. ,.... (imig 1 nazwisko zawodnika/czki) rezygnacja z gry”
3.75.,,... (imig i nazwisko zawodnika/czki) dyskwalifikacja za zte zachowanie”
3.76. ,,Blad”

3.77. ,,Aut”

3.78. ,,S¢dzia liniowy — proszg o sygnal”
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3.79.
3.80.
3.81.
3.82.
3.83.
3.84.
3.85.
3.86.
3.87.
3.88.
3.89.
3.90.
3.91.
3.92.
3.93.
3.94.
3.95.
3.96.
3.97.
3.98.
3.99.

3.10
3.10

,»S¢dzia serwisowy — proszg¢ o sygnal”

,,Korekta — boisko”

,,Korekta — aut”

,,P10s7¢ wytrze¢ boisko”

,,Prosze¢ pokaza¢ gdzie wytrze¢”

,,Pr0sz¢ wytrze¢ butem”

»--. Sprawdza(ja), ogloszono boisko”

»--. Sprawdza(ja), ogloszono aut”

,»Sedzia liniowy nie widzial”

,,Nie widziatem/am”

»Sprawdzenie skuteczne”

,»Sprawdzenie nieskuteczne”

,,Pozostato jedno sprawdzenie”

,Brak sprawdzen”

,Sprawdzenie nie zostato zgloszone natychmiast”
»Sprawdzenie nierozstrzygnigte”

,Bez korekty”

,Numerator uszkodzony”

,Nowa koszulka musi by¢ tego samego koloru i podobnego wzoru”
,»Nie pokazuj pigsci przeciwnikowi/czce”

,,Prosze gra¢ z pelnym zaangazowaniem”

0. ,,Nalezy najpierw poda¢ reke przeciwnikowi/czce”

1.,Stop!”

4. Wyjasnianie bledéw serwu

4.1.
4.
43.
4.4.
4.5.
4.6.
4.7.
4.8.
4.9.
4.10

»Zgloszono btad serwu — za wysoko”
,»Zgloszono blad serwu — trzonek™

,»Zgloszono blad serwu — stopa”

,»Zgloszono blad serwu — nieciagly ruch”
,»Zgloszono blad serwu — podstawa lotki”
,»Zgloszono blad serwu — opdznienie”
,Zgloszono blad serwu, btad odbioru, powtérka”
,,Btad odbioru — stopa”

,,Btad serwu — stopa”

. »,Blad odbioru — opdznienie”
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5. Objasnianie ostrzezen i bledow

5.1. ,,Uszkodzenie rakiety”

5.2. ,Niebezpieczny rzut rakieta”

5.3. ,,Agresja stowna”

5.4. ,,Wulgarne stowa”

5.5.,Krzyk na przeciwnika”

5.6. ,,Sugerowanie serwisowemu’

5.7. ,,Sugerowanie liniowemu”

5.8. ,,Uszkodzenie lotki”

5.9. ,,Zmiana szybkosci lotki”

5.10. ,,Agresja fizyczna”

5.11. ,,Uderzenie reklamy”

5.12. ,Uderzenie siatki”

5.13. ,,Uderzenie krzesta”

5.14. ,,Op6znianie”

5.15. ,,0Op6znianie serwu”

5.16. ,,Zignorowanie polecenia”

5.17. ,,Zignorowanie wznowienia gry”’

5.18. ,,0Opuszczenie boiska bez pozwolenia”

5.19. ,Niesportowe zachowanie”

5.20. ,,Obsceniczny gest”

5.21. ,Niesportowa rados$¢”

6. Koniec seta/meczu.

6.1.,,Set”

6.2. ,Pierwszego / drugiego / trzeciego / czwartego seta wygrywa(ja) ... (imi¢/ona i1 nazwisko/a
zawodnika/czki/6w/czek / nazwa druzyny) ... (wynik)”

6.3. ,,Jeden-jeden / jeden-dwa / dwa-jeden / dwa-dwa w setach”

6.4. ,,Mecz wygrywa(ja) ... (imi¢/ona i nazwisko/a zawodnika/czki/6w/czek / nazwa druzyny) ... (wynik)”
6.5. ,,... (imig 1 nazwisko zawodnika/czki / nazwa druzyny) rezygnuje z gry”

6.6. ,,... (imi¢ 1 nazwisko zawodnika/czki / nazwa druzyny) dyskwalifikacja za zte zachowanie”

6.7. ,,Mecz zakonczony przez sedziego gldownego ... (konsekwencje)”
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7. Oznaczenia zdarzen na protokole (przyklady)
7.1.,]” = kontuzja, choroba

7.2.,,W” = ostrzezenie za zle zachowanie
7.3.,)F” = blad zlego zachowania

7.4. ,R” = sedzia gléwny na boisku

7.5.,,S” = wstrzymanie gry

7.6. ,,dyskwalifikacja” przez sedziego glownego
7.7. ,rezygnacja”

7.8. ,,Gra wstrzymana na ... minut”

7.9. ,,Zmieniak(a) predkos¢ lotki”

7.10. ,,Skrecik(a) kostke”

7.11. ,,... (imig 1 nazwisko zawodnika/czki) — ostrzezenie za sugerowanie liniowemu”
7.12. ,,... (imi¢ 1 nazwisko zawodnika/czki) — ostrzezenie za opoZnianie gry”
7.13. ,,... (imi¢ 1 nazwisko zawodnika/czki) — blad za uzywanie obrazliwego jezyka. Sg¢dzia glowny zostat

wezwany na boisko i poinstruowat, by obserwowa¢ zawodnika/czke i jezeli to konieczne ponownie
ukara¢ bledem”

7.14. ,,... (imi¢ 1 nazwisko zawodnika/czki) — blad za pchnigcie liniowego. Sedzia glowny zostal wezwany
na boisko i zdecydowat o dyskwalifikacji zawodnika/czki”

7.15. ,,... (imi¢ i nazwisko zawodnika/czki) — krwawienie z nosa. S¢dzia glowny i lekarz / ratownik zostali
wezwani na boisko. Gra wstrzymana na ... minut”

7.16. ... (imi¢ 1 nazwisko zawodnika/czki) — kontuzja. Sedzia glowny i lekarz / ratownik zostali wezwani

na boisko. Lekarz / ratownik doradzit zawodnikowi/czce rezygnacje z gry”.

8. Wynik

0 =zero 8 = osiem 16 = szesnascie 24 = dwadziescia cztery

1 = jeden 9 = dziewig¢ 17 = siedemnascie 25 = dwadzie$cia pigé

2 = dwa 10 = dziesigc 18 = osiemnascie 26 = dwadziescia szes¢
3=trzy 11 = jedenascie 19 = dziewigtnascie 27 = dwadziescia siedem
4 = cztery 12 = dwanascie 20 = dwadziescia 28 = dwadziescia osiem

5 =pigc 13 = trzyna$cie 21 = dwadziescia jeden 29 = dwadziescia dziewigé
6 = szes¢ 14 = czternascie 22 = dwadziescia dwa30 = trzydziesci

7 =siedem 15 = pigtnascie 23 = dwadziescia trzy
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ZALACZNIK 5
KLASYFIKACJA PARABADMINTONA
Wozek inwalidzki 1 (WH1)
Zawodnicy na wozkach o uposledzeniu funkcji nég i tutowia.
Wozek inwalidzki 2 (WH2)

Zawodnicy na wozkach mogacy mie¢ uposledzenie funkcji jednej lub obu nég i brak lub niewielkie
uposledzenie funkcji tulowia.

Stojacy 3 (SL3)

Zawodnicy stojacy z uposledzeniem funkcji jednej lub obu ndg i staba rownowaga podczas chodzenia /
biegania.

Stojacy 4 (SL4)

Zawodnicy stojacy o mniejszym stopniu uposledzenia funkcji jednej lub obu nodg 1 z nieznacznie zachwiang
rOwnowaga podczas chodzenia / biegania.

Stojacy S (SUS)
Zawodnicy z uposledzeniem funkcji rak.
Niski 6 (SS6)

Zawodnicy wyjatkowo niscy genetycznie (karlowaci). Maksymalny wzrost m¢zczyzn 145 cm, kobiet 137
cm.
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ZALACZNIK 6
DODATKOWE WYPOSAZENIE DLA PARABADMINTONA

1. Wozek

1.1. Cialo zawodnika moze by¢ przymocowane do wozka paskiem zarowno wokot talii jak i w poprzek
ud albo na oba sposoby.

1.2. Stopy zawodnika musza by¢ przymocowane do podndzka wozka

prawidtowo prawidtlowo niedozwolone

1.3. Gdy zawodnik uderza lotke dowolna czg$¢ tutowia 1 ndég dotyka siedziska wozka.

1.4. Siedzisko wozka w tym wyScielenie moze by¢ poziomo lub odchylone do tylu. Nie moze by¢
pochylone do przodu.

[CRCACS

prawidiowo prawidlowo niedozwolone

1.5. Wézek moze by¢ wyposazony w tylne stabilizujace koto wystajace poza glowne kota.

1.6. Wozek nie moze mie¢ zadnych elektrycznych ani innych urzadzen pomagajacych nim rusza¢ lub
kierowac.

2. Podporka (kula)
2.1. Zawodnik z amputowana noga lub podudziem moze uzywac¢ podpoérki (kuli).
2.2. Dhugos$¢ podporki (kuli) nie moze przekracza¢ naturalnej wysokosci pachy.
3. Protezy
3.1. Zawodnik z amputacja moze uzywac protezy w kategoriach SL 1 WH.
3.2. Nie wolno uzywa¢ protezy w kategorii SU5.

3.3. Kazda proteza ma wielko$¢ zastgpowanej czgsci ciala 1 jest proporcjonalna do innych czg$ci ciata.
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ZALACZNIK 7

SYSTEM DORAZNEGO PODGLADU

1. Zastosowanie
1.1. Na boisku ze stosowanym systemem doraznego podgladu zawodnik / para moze kwestionowac
komendg s¢dziego liniowego lub jej zmiang przez sedziego prowadzacego.
1.2. Sedzia prowadzacy moze rowniez oglosi¢ podglad, jezeli sedzia liniowy nie widziat a on nie moze
zdecydowac.

2. Kwestionowanie przez zawodnika
2.1. Zakwestionowanie musi by¢ dokonane natychmiast po upadku lotki i ogloszeniu komendy.
2.2. Odbierajac zakwestionowanie przez zawodnika sgdzia prowadzacy zasygnalizuje to uprawnionemu
sedziemu, ktory sprawdzi komendg s¢dziego liniowego uzywajac system.
2.3. Jezeli komenda sedziego liniowego Iub jej zmiana przez sedziego prowadzacego okaze si¢
nieprawidlowa to zakwestionowanie przez zawodnika jest skuteczne i decyzja sedziego liniowego lub
sedziego prowadzacego jest zmieniona.

3. Utrata prawa do kwestionowania
3.1. Zawodnik / para podczas kazdego seta w meczu moze kwestionowac¢ komende dotyczaca linii
dowolna liczbg razy do dwukrotnego nieskutecznego zakwestionowania.
3.2. Jezeli komenda po sprawdzeniu okaze si¢ prawidlowa to zawodnik / para traci jedno prawo do
kwestionowania.
3.3. Jezeli zawodnik / para dwukrotnie zakwestionuje nieskutecznie to traci prawo do dalszego
kwestionowania podczas tego seta.
3.4. Jezeli zakwestionowanie zawodnika / pary jest skuteczne to prawo do kwestionowania pozostaje i
nie jest utracone.
3.5. Jezeli sedzia prowadzacy oglasza podglad (jak w 1.2.) to zaden z zawodnikow nie traci prawa do

kwestionowania.
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ZALACZNIK 8
KODEKS POSTEPOWANIA POLSKICH ZAWODNIKOW BADMINTONA

1. CEL

Celem niniejszego Kodeksu jest:

1.1. zapewnienie i dotrzymanie prawidtowego i sprawiedliwego przebiegu turniejow wedlug przepisow gry
i regulaminbw sportowych PZBad oraz ochrona praw zawodnikow i odpowiednich praw PZBad,
sponsorow i publicznos$ci;

1.2. utrzymanie dobrego imienia PZBad i nieskazitelno$ci badmintona w Polsce.

2. ZASTOSOWANIE

2.1. Kodeks ten ma zastosowanie do wszystkich zawodnikow uczestniczacych w turniejach ze
wspolzawodnictwa PZBad.

2.2. Wszyscy zawodnicy stale podlegaja Kodeksowi i przepisom badmintona. Kazdy zawodnik
uczestniczacy lub zgloszony do turnieju wedlug przepisow PZBad musi zaakceptowaé ten Kodeks,
regulaminy sportowe i przepisy gry w badmintona i jest nimi zwiazany.

2.3. Kazdy zawodnik popetniajacy jakiekolwiek wykroczenie z okreslonych w punktach od 3 do 5 jest
uznawany za naruszajacego ten Kodeks. Naruszenia Kodeksu stanowia podstawe do wszczgcia

postepowania zgodnie z Regulamin Sportowym lub Przepisami Dyscyplinarnymi.

3. WYKROCZENIA PRZY ZGLOSZENIACH DO GRY

3.1. Nieprawidlowe zgloszenie.

Zgloszenie z nieuprawnionego zrdédia nie moze by¢ uwzglednione.

3.2. Sp6znione wycofanie.

Wycofanie po ogloszeniu losowania.

3.3. Uczestnictwo w innym turnieju.

Rozlosowanie w danym turnieju i uczestnictwo w innym turnieju badmintona podczas danego turnieju.

3.4. Uczestnictwo po zgloszeniu kontuzji.

Wycofanie si¢ z przysztego turnieju z powodu kontuzji lub choroby i1 uczestnictwo w jakimkolwiek
turnieju badmintona w okresie pomiedzy data zgloszenia kontuzji / choroby a turniejem, z ktdrego

zawodnik zostat wycofany.

4. WYKROCZENIA NA TURNIEJU
4.1. Nieodpowiednie zachowanie.

4.1.1. Podczas kazdej gry oraz w dowolnym momencie turnieju zachowanie niehonorowe lub
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niesportowe.

4.1.2. Przed, podczas i po dowolnym meczu niedopelnienie formalnosci grzecznosciowych, jak
podzigkowanie sedziom, uscisk dloni z przeciwnikiem, itp. Zawodnik musi podzigkowaé przeciwnikowi,
sedziemu prowadzacemu i sgdziemu Serwisowemu przed opuszczeniem boiska dla $wigtowania z trenerem
czy publiczno$cia swojego zwycigstwa.

4.2. Nieodpowiedni ubior.
4.2.1. Ubiér powinien by¢ czysty i wlasciwy do gry w badmintona.
4.2.2. Niestosowanie si¢ do wymagan danego turnieju dotyczacych ubiorow i reklam.
4.3. Niedokonczenie meczu.
Rezygnacja z gry bez uzasadnionej przyczyny.
4.4. Spbdznienie / brak meczu.
Spdznione przyjscie skutkujace brakiem meczu.
4.5. Brak maksimum wysitku.
Nieche¢ zwycigstwa przez nie wkladanie maksimum wysitku w gre.
4.6. Wplywanie na sedziow.
Proba wplywania na decyzje sedziow gestami, rakieta lub stownie.
4.7. Czekanie na porady.
Oczekiwanie na porady podczas gry, z wyjatkiem przypadkow okreslonych przepisami. Komunikacja
kazdego rodzaju: dzwigkowa lub wzrokowa pomigdzy zawodnikiem a trenerem moze zosta¢ uznana za
niedozwolone porady.
4.8. Niedopelnienie obowiazkéw wobec mediow.
Niedopemieniem obowiazkow wobec medidw jest, jezeli poproszony zawodnik zignoruje to w ponizszych
przypadkach:

4.8.1. Brak uczestnictwa w konferencji prasowej zorganizowanej przed turnicjem w przeddzien

pierwszego zaplanowanego meczu w grze pojedynczej lub podwojnej lub jakiejkolwiek specjalnej

konferencji prasowej podczas turnieju.

4.8.2. Nieudzielanie wywiadéw przy boisku tuz po zakonczonej grze niezaleznie od jej wyniku

(zwycigstwa lub porazki) lub niewypehienie prosb telewizji 0 ztozenie autografu na kamerze (lub

podobnej czynnosci).

4.8.3. Jezeli zawodnik nie jest kontuzjowany lub niezdolny do przyjscia, brak uczestnictwa w

konferencji prasowej lub wywiadu zorganizowanego do 30 minut od zakonczenia gry niezaleznie od jej

wyniku (zwycigstwa lub porazki), jezeli nie przeszkadza to w przygotowaniu zawodnika do nastgpnego
meczu. Minimalny czas takiego przygotowania to 25 minut.

4.8.4. Brak uczestnictwa w wywiadach w studiu telewizyjnym dla promocji turnieju, w ktéorym
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uczestniczy i ogélnie gry w badmintona. Jezeli studio jest poza miejscem turnieju wywiad powinien by¢
zorganizowany po ostatnim meczu zawodnika danego dnia lub w dzien bez meczu.
4.8.5. Brak uczestnictwa w wywiadzie telewizyjnym ,,oko w oko” (do czterech podczas turnieju).
Organizator turnieju ma prawo decyzji o dwoch z tych wywiadow, pozostale powinny by¢ uzgodnione
z zawodnikiem.
4.8.6. Brak uczestnictwa w promocji turnieju i gry ogdlnie. Zawodnik musi by¢ gotow do uczestnictwa
W €0 najmniej jednej imprezie nie przekraczajacej jednej godziny (np. sktadanie autografow, spotkanie z
publicznos$cia, odpowiadanie na pytania, itp.).
4.8.7. Wszelkie imprezy powinny by¢ organizowane po meczach zawodnika w danym dniu. Jezeli
zawodnik gra mecze tylko po godzinie 18 moze by¢ wykorzystany tego dnia przed godzina 12. Trening
nie jest usprawiedliwieniem braku uczestnictwa w takiej imprezie.
4.9. Niedopelnienie obowiazkéw wobec sponsora.
Wszyscy zawodnicy, jezeli zostana poproszeni, powinni by¢ gotowi do uczestnictwa w:
4.9.1. Wizytach goscinnych, sesjach autografow lub innych podobnych imprezach ze sponsorem — do
dwoch razy po 20 minut podczas turnieju.
4.9.2. Sesjach fotograficznych. Kazda z nich musi by¢ uzgodniona zarowno z PZBad jak i z
zawodnikiem i powinna by¢ zorganizowana przy turnieju, w ktorym ten zawodnik uczestniczy.
4.10. Naruszenie ceremonil wr¢czania nagrod.
Brak uczestnictwa w ceremonii wreczania nagréd wedlug ustalen organizatora turnieju lub niedopetienie
wymagan dotyczacych ubioru na te ceremoni¢ (np. dres czy specjalny uniform).
4.11. Wykroczenia stowne.
Uzywanie stow powszechnie uznanych 1 rozumianych w jakimkolwiek jezyku za przeklenstwa,
bluznierstwa lub nieprzyzwoite, a wypowiedziane wyraznie, wystarczajaco glo$no aby byly ustyszane przez
sedziego prowadzacego lub publicznos¢.
4.12. Wykroczenia wizualne.
Wykonywanie gestow i/ lub znakéw rakieta czy lotka ogdlnie uznanych za obsceniczne lub obrazliwe.
4.13. Niszczenie lotki.
4.13.1. Celowe uderzanie lotki w sposob niebezpieczny lub lekkomys$lny na boisku lub w jego
otoczeniu, niedbate uderzanie lotki nie zwazajac na konsekwencje lub celowe niszczenie lotki.
4.13.2. Celowe manipulacje przy lotce dla zmiany jej predkosci lub trajektorii lotu.
4.14. Wykroczenia z uzyciem rakiety lub innego sprzgtu.
Umyslne i brutalne niszczenie lub uszkadzanie rakiety lub innego sprzetu, albo celowe i brutalne uderzanie

podczas meczu w siatke, wyktadzing, stanowisko sedziowskie lub inne urzadzenia.
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4.15. Wykroczenia stowne.

Wyglaszanie podczas turnieju do sedziego, przeciwnika, innej osoby lub publicznosci zarzutow o
nieuczciwos$¢ albo uwlaczanie, obrazanie lub wypowiadanie si¢ o nich w agresywny sposob.

4.16. Przemoc fizyczna.

Przemoc fizyczna wobec sedziego, przeciwnika, kibica lub innej osoby. Nawet niechcacy dotknigcie takich
0sOb moze zosta¢ uznane za przemoc fizyczna.

4.17. Niesportowe zachowanie.

Zachowanie w spos6b wyraznie obrazliwy lub szkodliwy dla sportu.

4.18. Wczesniejsze opuszczenie turnieju.

Organizacja podrozy w sposob wykluczajacy udziat zawodnika w zaplanowanych meczach lub zakiocajacy

uczestnictwo w testach antydopingowych.

5. SZKOLENIA PROMOCYJNE
Czlonkowie kadry narodowej PZBad powinni by¢ gotowi, jezeli zostana poproszeni, do uczestnictwa w
szkoleniach jednodniowo do osmiu godzin, lub dwudniowo do cztery godzin dziennie na rok. PZBad

planuje terminy szkolen promocyjnych przy turniejach, w ktorych ten zawodnik uczestniczy.

6. INNE WYKROCZENIA

6.1. Zachowanie sprzeczne z duchem gry.

Podejmowanie dzialan niezgodnych z duchem gry w badmintona. Jezeli zawodnikowi zostanie
udowodnione powazne naruszenic prawa danego panstwa, za ktore kara obejmuje ewentualne
pozbawienie wolnosci, zawodnik moze zosta¢ uznany za winnego wykroczenia przeciwko duchowi gry w
badmintona. Ponadto, jezeli zawodnik kiedykolwiek zachowuje si¢ w sposdb powaznie narazajacy na
szwank reputacje sportu, moze zosta¢ uznany za winnego zachowania sprzecznego z duchem gry w
badmintona.

6.2. Zaktady bukmacherskie (hazardowe).

Obstawianie czegokolwiek warto$ciowego w zwiazku z turniegjem, W ktéorym zawodnik bedzie
uczestniczy¢ lub uczestniczy.

6.3. Lapowki oraz inne przekazywanie pieni¢dzy.

Proponowanie, wreczanie, zabieganie lub przyjecie, albo zgoda na proponowanie, wrgczanie, zabieganie
lub przyjecie czegokolwiek wartosciowego od jakiejkolwiek osoby z zamiarem wptlynigcia na wysitek

zawodnika lub wynik meczu w dowolnym turnieju.
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ZALACZNIK 9

KODEKS POSTEPOWANIA TRENEROW | DZIALACZY

1. W rozumieniu tego Kodeksu trenerem / dziataczem jest kazda osoba pehiaca t¢ funkcje i1 zasiadajaca
obok boiska podczas meczu.
2. Trenerzy i dziatacze podczas meczu gdy sa obok lub na boisku:
2.1. winni by¢ odpowiednio ubrani w strdj druzyny i / lub koszulke polo / bluzg oraz dlugie spodnie /
spddnice. Za niewlasciwy stroj (miedzy innymi) uwaza si¢ klapki / sandaly i krotkie spodenki. Sedzia
glowny decyduje czy trener / dziatacz jest wiasciwie ubrany,
2.2. siedza na wyznaczonych krzestach poza boiskiem za swoim(i) zawodnikiem/ami z wyjatkiem
dozwolonych przerw, gdy trener / dziatacz chce przejs¢ na inne boisko musi to uczyni¢ gdy lotka nie jest w
grze,
2.3. nie moga podpowiada¢ gdy lotka jest w grze ani w zaden sposob przeszkadzaé przeciwnikowi/m lub
zaklocac gry,
2.4. nie moga opdzniac gry przez podpowiadanie w jakiejkolwiek formie,
2.5. w przepisowych przerwach w grze musza wroci¢ na swoje wyznaczone krzesla natychmiast po
komendzie sedziego prowadzacego ,,... 20 sekund”,
2.6. nie moga ustnie zaghlusza¢ ani zastrasza¢ w formie krzyku, ukierunkowanego gestu lub w inny sposob
rozprasza¢ widzow, sedzidw, trenerow, dziataczy 1 zawodnikow strony przeciwne;j,
2.7. nie moga prébowac porozumiewac si¢ w jakikolwiek sposob z trenerami, dziataczami i zawodnikami
strony przeciwnej, ani uzywac zadnych urzadzen elektronicznych w jakimkolwiek celu m. in. przeno$nych
telefonow lub komputerow czy podobnych urzadzen,
2.8. nie moga dokonywac¢ ani probowac niepozadanych lub obrazliwych czynow albo kontaktu fizycznego
w jakikolwiek sposob z widzami, sedziami, trenerami, dzialaczami 1 zawodnikami strony przeciwnej,
2.9. nie moga dezawuowac sportu komentujac w mediach zaréwno przed, podczas, jak 1 po turnieju,
odnoszac si¢ do sedzidow, trenerdw, dziataczy czy zawodnikoOw z osobistymi zarzutami sugerujacymi
stronniczos$¢ lub poddajacych w watpliwos$¢ ich uczciwos$e.
3. Konsekwencje famania niniejszego Kodeksu
3.1. Jezeli trener / dzialacz:
3.1.1. probuje przekazaé¢ informacje o dowolnym znaczeniu zawodnikowi gdy lotka jest w grze (2.3.)
sedzia prowadzacy oglasza powtorke (przepis 14.2.5.). Gdy ta sytuacja powtarza si¢ zostaje wezwany

sedzia glowny.
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3.2. Jezeli trener / dzialacz:
3.2.1. jest niewlasciwie ubrany (2.1.)
3.2.2. nie siedzi na wyznaczonym krzesle podczas gry (2.2.),
3.2.3. probuje opozniaé gre (2.4.),
3.2.4. nie powraca na wyznaczone krzesto po komendzie 20 sekund (2.5.),
3.2.5. ustnie zaglusza, zastrasza lub rozprasza sedziow, innych trenerow, dziataczy i zawodnikow strony
przeciwnej (2.6.),
3.2.6. probuje porozumiewac si¢ w jakikolwiek sposob z trenerami, dziataczami i zawodnikami strony
przeciwnej w podczas gry (2.7.),
- sedzia prowadzacy daje ustne ostrzezenie temu trenerowi / dziataczowi.
3.3. W razie wykroczenia z pkt. 3.1. lub powtarzajacego si¢ wykroczenia z pkt. 3.2. s¢dzia prowadzacy
wzywa sedziego glownego, ktory moze usunac trenera / dziatacza z boiska.
3.4. W razie razacego naruszenia tego Kodeksu albo kontaktu fizycznego (2.8.) sedzia prowadzacy wzywa
sedziego gldwnego, ktory moze usunaé trenera / dziatacza z boiska albo z hali do konca turnieju lub jego
czesci.
3.5. W razie decyzji sedziego glownego opisanej w pkt. 3.4. nie ma zastgpstwa za usunigtego trenera /
dziatacza do konca meczu.
3.6. Jezeli PZBad uzna, ze zostat naruszony pkt. 2.9. wszczyna wobec obwinionego postgpowanie
dyscyplinarne.
4. Uporczywe lub zlosliwe naruszenia tego Kodeksu sa zgltaszane do PZBad w sprawozdaniu s¢dziego
glownego.
5. Zakazane sa jakikolwiek zaktady bukmacherskie (hazardowe) zwiazane z turniejem, na ktorym pehi si¢
funkcje sedziego, trenera lub dziatacza.
6. PZBad moze wedlug wlasnego uznania wszcza¢ postgpowanie dyscyplinarne wobec trenera / dzialacza

zgloszonego jako naruszajacego ten Kodeks.

34



INSTRUKCJE DLA SEDZIOW

1. WPROWADZENIE

1.1. Instrukcje dla sedziow sa wydane przez BWF dla ujednolicenia kontroli gry na calym §wiecie zgodnie
Z jej przepisami.

1.2. Celem niniejszych instrukcji jest doradzenie sgdziom jak kontrolowac turniej lub mecz pewnie i
uczciwie bez nadgorliwo$ci we wspdlnym znaczeniu rownoczesnie zapewniajac przestrzeganie
przepisow.

1.3. Wszyscy sedziowie powinni pamigtac, ze badminton jest dla zawodnikow.

2. SEDZIOWIE I ICH DECYZJE

2.1. Sedzia glowny jest powolywany zgodnie z Regulaminem Sportowym. Sedzia glowny jest catkowicie
odpowiedzialny za turniej (przepis 17.1.).

2.2. Sedzia prowadzacy na mecz jest zwykle wyznaczany przez sedziego glownego (lub zastepcg) i
podlega sedziemu gidéwnemu (lub zastgpcy) (przepis 17.2.).

2.3. Sedzia serwisowy 1 sedziowie liniowi na mecz sa zwykle wyznaczani przez s¢dziego glownego (lub
zastepce), ale moga by¢ zmienieni przez sedziego glownego lub sedziego prowadzacego po konsultacji z
sedzia gtdéwnym (przepis 17.6.4.).

2.4. Decyzja kazdego z sedzidow jest ostateczna wobec zdarzen za oceng ktorych jest on odpowiedzialny z
wyjatkiem:

2.4.1. gdy sedzia prowadzacy uzna ponad wszelka watpliwos$¢ ze sedzia liniowy podjat wyraznie zla
decyzj¢ sedzia prowadzacy zmienia decyzje sedziego liniowego (przepis 17.5.1.) lub

2.4.2. gdy stosowany jest system doraznego podgladu, ktory decyduje o prawidtowosci decyzji (przepis
17.5.2)).

2.5. Jezeli sedzia serwisowy lub sedzia liniowy nie widzial decyduje sedzia prowadzacy. Jezeli decyzja nie
moze by¢ podjeta oglasza si¢ powtorke (przepis 17.6.6.), chyba ze stosowany jest system doraznego
podgladu ktory decyduje o komendzie dotyczacej linii.

2.6. Sedzia prowadzacy odpowiada za boisko i jego najblizsze otoczenie (przepis 17.2.).

2.7. Sedzia prowadzacy ma prawo orzekania od wejscia na otoczenie boiska przed meczem do

opuszczenia otoczenia boiska po meczu.
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3. INSTRUKCJE DLA SEDZIOW GLOWNYCH

Ta cze$¢ opisuje prace sedziow glownych uwzgledniajac rodzaj / rangg / poziom turnieju. Im wazniejszy
turniej tym wigcej opisanych zagadnien ma zastosowanie. W turniejach ze wspotzawodnictwa PZBad daje
sedziom glownym wskazowki nie ujete w Regulaminie Sportowym i innych przepisach PZBad. W tej
czescel ,,mecz” dotyczy rozgrywek druzynowych, a ,.gra” oznacza czynno$¢ albo gre pojedyncza lub gre
podwojna wedlug Przepisow Gry.

3.1. Ogolnie

Sedzia gléwny:

3.1.1. Jest odpowiedzialny za caly turniej lub mecz (przepis 17.1.). W turniejach najwyzszej rangi przed
podjeciem waznych decyzji konsultuje si¢ z delegatem PZBad (jezeli jest obecny) lub organizatorem
(uwzgledniajac warunki ewentualnej umowy 0 organizacji turnieju).

3.1.2. Odpowiada za wyznaczenie sedziow prowadzacych, serwisowych i liniowych na gry (pkt. 2.2.,
2.3.) stosownie do wymagan regulaminowych. Moze to zleci¢ zastgpcy lub innym osobom (np. szefowi
sedziow prowadzacych lub liniowych), ale ogdlna odpowiedzialnos¢ pozostaje u sedziego glownego. O
ile to mozliwe na gry sa wyznaczani neutralni sgdziowie.

3.1.3. Zna (on i szefowie sedziow) | wypelnia swoje obowiazki zgodnie z przepisami i regulaminami.
Regularnie informuje wszystkich sedzidw 1 inne zainteresowane osoby (np. Kierownikoéw eKip,
organizatora) o ich obowiazkach i sposobach najlepszego wypelnienia oraz przekazuje im wszelkie
dotyczace ich decyzje.

3.1.4. Jest (on lub zastepca) dostepny znacznie wezesniej w hali przed planowanym rozpoczeciem gier
az do ich zakonczenia w danym dniu. Obserwuje gre i podejmuje wszelkie niezbedne dziatania dla
zapewnienia zawodnikom i sedziom uczciwej i bezpiecznej gry.

3.2. Przed przyjazdem na turniej

3.2.1. Po otrzymaniu powotania z uprawnionego zrodta sedzia gtéwny przedstawiajac si¢ kontaktuje si¢
z organizatorem rozpoczynajac dialog dla stworzenia podstawych ram organizacyjnych turnieju
(komunikatu turniejowego).

3.2.2. Sedzia glowny zna regulaminowy harmonogram dziatan przed turniejem (np. publikacja
komunikatu, list zgloszen, losowania) i dba, aby te dzialania byty zakonczone na czas.

3.2.3. Jezeli turniej ze wspotzawodnictwa PZBad ma charakter cykliczny (np. coroczny) sgdzia glowny
kontaktuje si¢ z biurem PZBad dla otrzymania kopii sprawozdania i arkusza ocen s¢dziego gléwnego z
poprzedniej edycji. Zapoznaje si¢ z waznymi problemami podkreslonymi w tych dokumentach.

3.2.4. Sedzia glowny:

3.2.4.1. Sprawdza czy projekt komunikatu turniejowego zawiera wszystkie wymagane informacie.
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3.2.4.2. Sprawdza czy planowany harmonogram (godziny gier, liczba rund itp.) jest realny i

sprawiedliwy uwzgledniajac potrzeby turnieju (np. ceremoni¢ otwarcia) | wymagania regulaminowe.

3.2.4.3. Przesyla projekt komunikatu do organu prowadzacego rozgrywki dla sprawdzenia i publikacji.
3.2.5. Na dlugo przed turniejem sedzia glowny przesyla organizatorowi tzw. ,liste kontrolng” spraw
proszac o podanie istotnych informacji dla sprawdzenia czy kluczowe elementy niezbgdne do udanego i
sprawnego przebiegu turnieju sa gotowe i ze sa opracowane plany eliminujace wszelkie niedociagnigcia.

3.2.5.1. Lista kontrolna jest starannie przygotowana i dostosowana do rangi turnieju oraz do

doswiadczenia organizatora (dla uniknigcia powielania pracy).

3.2.5.2. Poczatkowa lista kontrolna skupia si¢ na sprawach, ktore musza zosta¢ potwierdzone na

dlugo przed przybyciem sgdziego glownego na miejsce turnieju a takze na wszelkich istotnych

problemach logistycznych opisanych w dokumentach z poprzedniej edyciji.

3.2.5.3. Sedzia glowny zna szczegotowy ukiad boisk w hali oraz informacje o otoczeniu boisk.

3.2.5.4. Sedzia gldéwny zna rozklad jazdy transportu organizatora obejmujacy oficjalne hotele, halg i

wszelkie inne obiekty treningowe.

3.2.5.5. Sedzia gloéwny kontaktuje si¢ z organizatorem dla otrzymania informacji o wszelkich

dzialaniach sprawdzajac czy wszystkie gldéwne problemy zostaly rozwiazane przed przybyciem na

turniej. W razie potrzeby kontaktuje si¢ z organem prowadzacym rozgrywki.

3.2.5.6. Druga lista kontrolna obejmujaca rutynowe, mniej krytyczne sprawy z krotszym czasem

zalatwienia jest wystana do organizatora w ciagu kilku dni poprzedzajacych turniej lub oméwiona

indywidualnie w razie potrzeby.

3.2.5.7. W zaleznosci od liczby boisk 1 zgodnie z regulaminem danego turnieju sedzia glowny

sprawdza czy odpowiednia liczba uprawnionych sedziow prowadzacych (serwisowych) i liniowych o

odpowiednim doswiadczeniu i zréznicowaniu geograficznym zostala powotana na turniej. Zwraca si¢

do organu powotujacego o przestanie kompletnej listy sedziow z zaznaczeniem ich dostgpnosci w

odpowiednim czasie.
3.2.6. Sedzia glowny zbiera zgloszenia do gier osobiScie lub z wykorzystaniem formularzy
internetowych w okreslonym terminie z uprawnionych zrodel i sprawdza poczatkowa listg zgloszen
przed publikacja. Sedzia glowny:

3.2.6.1. Dokladnie sprawdza list¢ zgloszen pod wzgledem uprawnien zawodnikéw (aktualnej

rejestracji) oraz regulaminowej oceny klasyfikacyjnej. W razie potrzeby dzieli liste¢ zgloszen w

poszczegolnych grach na turniej gléwny, eliminacje i rezerwowych.

3.2.6.2. Sprawdza czy wszelkie aktualizacje dokonane na poczatkowej liscie zgloszen dokladnie

odzwierciedlaja wszelkie wycofania otrzymane od ostatniej wersji. Wycofania sa przesylane z

uprawnionego zrdodla zglaszajacego do gry.
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3.2.6.3. Po terminie zgloszen publikuje list¢ zgloszen (przedostatnia) dajac czas na zglaszanie uwag i
poprawek dla zlikwidowania ewentualnych bledow.

3.2.6.4. Dokonuje regulaminowych rozstawien wedhig sity gry i publikuje je na ostatniej przed
losowaniem li§cie zgloszen.

3.2.7. Jezeli nie jest ustalone inaczej sedzia gldwny dokonuje losowania w odpowiednim czasie przed
publikacja.

3.2.7.1. Segdzia glowny dokladnie sprawdza czy rozstawienia i wolne miejsca sa prawidlowo
umieszczone w tabelach / drabince turniejowej.
3.3. Przyjazd na turniej

3.3.1. Sedzia gléwny uzgadnia z organizatorem czas przyjazdu na turniej (ewentualnie warunki
podrdzy), aby dotrze¢ na miejsce turnieju odpowiednio wczesnie.

3.3.2. Gdy tylko to mozliwe po przybyciu sgdzia gldwny spotyka si¢ z organizatorem dla oméwienia
wszystkich szczegotow logistycznych 1 rozwiazania wszelkich zaleglych spraw, ktére mogly powstac
podczas dialogu poprzedzajacego przybycie.

3.3.3. Przed rozpoczgciem turnieju sg¢dzia glowny spotyka si¢ z innymi osobami funkcyjnymi (np.
delegat PZBad, szefowie sedziow, sedzia kontrolny, lotkowy, egzaminatorzy / obserwatorzy sedziow,
obstugujacy system informatyczny i system doraznego podgladu, koordynator transmisji telewizyjnej,
szef ochrony) dla omowienia wszelkich spraw bedacych w ich kompetencjach.

3.3.4. Sedzia glowny sprawdza rozklad jazdy transportu organizatora migdzy hotelem (hotelami) a hala
turniejowa 1 miejscem treningowym jezeli znajduja si¢ one w réznych miejscach dla zapewnienia
odpowiedniego skomunikowania (pkt. 3.2.5.4.). W szczego6lnosci sprawdza czy:

3.3.4.1. Pierwszy transport kazdego dnia ma wystarczajaca pojemnos¢ i jest w odpowiednim czasie,
aby dostarczy¢ zawodnikow, treneroOw i sedzidw na hale odpowiednio wczesnie przed rozpoczeciem
gier uwzgledniajac lokalne warunki ruchu drogowego.

3.3.4.2. Czas ostatniego wyjazdu w danym dniu turnieju ma wystarczajaca elastycznos$¢, aby
uwzgledni¢ liczbg 0séb po zakonczeiu gier.

3.3.5. Sedzia gtowny zna wszystkie istotne parametry obiektu turniejowego, w szczegdInosci sprawdza
czy.

3.3.5.1. Zapewniono (w miar¢ mozliwosci) infrastrukture bezpieczna dla zawodnikow, sedziow,
innych osob funkcyjnych oraz publicznosci.

3.3.5.2. Zapewniono warunki odpowiedniego bezpieczenstwa oraz zrozumienia i przestrzegania
procedur stosowanych w sytuacjach wyjatkowych.

3.3.5.3. Wyznaczone pomieszczenie kontroli antydopingowej jest odpowiednie pod wzgledem
prywatnosci, bezpieczenstwa i udogodnien.
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3.3.5.4. Wszelkie wspierajace urzadzenia medyczne (np. pokoj fizjo — pkt. 3.6.1.7.) sa czyste i
odpowiednie do rangi turnieju.

3.3.5.5. Szatnie i toalety sa czyste i funkcjonalne.

3.3.5.6. Rozmiar i wyglad urzadzen medialnych i strefy medialnej sa odpowiednie do rangi turnieju.
3.3.5.7. Miejsca siedzace dla zawodnikow, sedzidw i oficjeli sa zlokalizowane prawidtowo.

3.3.6. Sedzia glowny przeprowadza (najczesciej w przeddzien wieczorem) wstepna inspekcje hali /
boisk, poréwnuje z ankieta weryfikacyjna (jezeli hala jest zweryfikowana przez PZBad) i informuje
organizatora o wszelkich dzialaniach naprawczych, ktore nalezy podja¢ przed ostatnim sprawdzeniem
hali. W szczegolnosci sprawdza:

3.3.6.1. Czy powierzchnia boisk (wyktadziny) jest dobrej jakosci i bezpieczna dla zawodnikow.

3.3.6.2. Czy wokoét kazdego boiska jest odpowiednia przestrzen, hala wolna od zewnetrznego
(naturalnego) swiatla, a tta w biatym / jasnym kolorze sa zminimalizowane tak, jak to mozliwe.

3.3.6.3. Czy oswietlenie kazdego boiska jest odpowiednie i ustawione mozliwie optymalnie. W razie
potrzeby sprawdza czy o$wietlenie spelnia minimalne wymagania dotyczace transmisji telewizyjnej.
3.3.6.4. Rozmieszczenie calego sprzetu w hali (np. prawidlowe ustawienie stanowisk sedziow
prowadzacych, serwisowych, liniowych, znacznikow 1,15 m, krzeset dla trenerow, pojemnikéw na
rzeczy zawodnikOw, numeratoréw / monitorow (podrgcznych i cyfrowych), tablic ogloszen / wynikéw
1 kamer / mikrofondéw).

3.3.6.5. | okresla gdzie w otoczeniu boisk moga przebywac fotografowie.

3.3.7. Sedzia glowny zatwierdza lokalizacje miejsc dla sedziego kontrolnego, lotkowego, koordynatora
informatyki, a takze usytuowanie stanowiska s¢dziego gtéwnego oraz personelu medycznego.

3.3.8. Jezeli stosowany jest system doraznego podgladu sedzia gtdéwny sprawdza lokalizacje¢ stanowiska.
Sprawdza i testuje czy zostal ustanowiony odpowiedni system rezerwowy w razie przerwania
komunikacji migdzy stanowiskiem a boiskami.

3.3.9. Jezeli lotki sa dostarczane przez organizatora s¢dzia glowny uzgadnia z lotkowym sposob
dostarczania 1 usuwania lotek przed 1 po kazdej grze (tj. czy bedzie to wykonywane przez lotkowego czy
sedziego (np. serwisowego)).

3.3.10. Sedzia gléwny przeglada 1 zatwierdza plan treningdbw na poszczegdlnych boiskach, w
szczegOlnosci:

3.3.10.1. Sprawdza czy harmonogram treningéw jest sprawiedliwy dla wszystkich zawodnikow / ekKip i
uwzglednia liczbg zgloszonych zawodnikow z danego klubu / druzyny.

3.3.10.2. Sprawdza czy wyznaczone czasy treningowe przed rozpoczgciem turnieju sa zgodne z
czasem przybycia zawodnikow.

3.3.10.3. Sprawdza czy rozktad jazdy transportu organizatora (pkt. 3.3.4.) migdzy miejscem treningdow
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a hotelem (hotelami) uwzglednia harmonogram treningow.
3.3.10.4. Kontroluje miejsca treningu i rozgrzewki. Sprawdza czy zapewniaja one bezpieczne warunki.
3.3.11. Sedzia gldwny decyduje i informuje odpowiednie osoby o aktualizacji, przechowywaniu i
zabezpieczeniu zrodlowego pliku turniejowego przez caly czas turnieju.
3.3.12. Sedzia glowny zatwierdza lokalizacj¢ punktu zbidrki zawodnikow przed grami i decyduje o
logistyce, zapowiedziach gier i sposobie wejscia na boisko zawodnikow i sgdziow.
3.3.13. Segdzia glowny ustala wstgpny harmonogram gier pierwszego dnia gry przed zmianami
wynikajacymi z realizacji wycofan i awansow / promocji na odprawie techniczne;.
3.3.13.1. Jezeli nie zostalo to zrobione wczesniej sedzia glowny ustala czy gry sa wstgpnie
przydzielone do okreslonych boisk, przydzielone jako "pierwsze wolne", lub potaczenie obu sposobow
(np. w razie transmisji na zywo z niektorych boisk).
3.3.13.2. Sedzia glowny ustala tryb pracy sedziow prowadzacych / serwisowych: czy na zmiany w
zespotach na wyznaczonych boiskach, czy sposobem rotacyjnym. Sprawdza czy szczegdty tych ustalen
zostaly sfinalizowane przed pierwsza odprawa s¢dziow (pkt. 3.4.2.).
3.3.14. Sedzia gldéwny z zastgpca 1 innymi osobami funkcyjnymi przeprowadza ostateczng inspekcjg hali
/ boisk w ustalonym czasie sprawdzajac czy wszystkie polecenia i dzialania korygujace okreslone w
poczatkowej inspekcji zostaly wdrozone. Kazda zmiana wygladu 1 wyposazenia hali wymaga zgody
sedziego glownego.
3.4. Spotkania i odprawy
3.4.1. Odprawa techniczna (kierownikow ekip).
3.4.1.1. Przed odprawa s¢dzia gtowny:
3.4.1.1.1. Sprawdza sale odpraw czy jest odpowiedniej wielkosci 1 ma niezbedne wyposazenie (np.
projektor, ekran, kabel do podiaczenia laptopa, mikrofon).
3.4.1.1.2. Sprawdza czy czas i miejsce odprawy zostaly przekazane wszystkim kierownikom.
3.4.1.1.3. Jezeli obecno$¢ na odprawie jest obowiazkowa sprawdza czy przygotowany zostat
formularz potwierdzen obecnosci na odprawie.
3.4.1.1.4. Sprawdza czy kopie losowania i planu gier zostaly przygotowane jako materialy
informacyjne do rozdania na odprawie.
3.4.1.1.5. Dokonuje z zastgpca przegladu materiatow do omoéwienia na odprawie.
3.4.1.2. Sedzia glowny prowadzi odprawg w profesjonalny, ale spokojny sposob zapewniajacy mu
autorytet i stwarzajacy poczucie przystgpnosci. W szczegdlnosci:
3.4.1.2.1. mowi wyraznie, powoli uzywajac prostego jezyka,
3.4.1.2.2. w razie potrzeby korzysta z tlumacza,

3.4.1.2.3. robi przerwg po kazdej omawianej sprawie, aby umozliwi¢ zadawanie pytan.
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3.4.1.3. Sedzia gldowny dostosowuje prezentacje, aby skupiala si¢ jak najbardziej na szczegotach i
logistyce tego turnieju, w tym z danymi kontaktowymi podczas turnieju, a takze na wszelkich ostatnio
zmienionych przepisach / regulaminach. Zwraca uwage na obowiazujacy sposob serwowania (jezeli nie
ma znacznikéw 1,15 m i sedzidw serwisowych obowiazuje przepis 9.1.7.). Podaje tez informacje jak w
pkt. 3.6.1.5., 3.6.1.7.14.3.3.1.
3.4.1.4. Sedzia gtowny dokonuje wycofan zgloszonych, wycofan wymuszonych, awanséw / promocji i
zmian losowania turnieju gldwnego i eliminacji na koniec odprawy.
3.4.14.1. Wszelkie wycofania zgloszone na odprawie dodaje si¢ do otrzymanych wczesniej po
publikacji losowania. Nie ma odwotan zgloszonych wycofan.
3.4.1.4.2. Jezeli kierownik ekipy zawodnika (pary), ktéry ma awansowaé z listy rezerwowej nie
potwierdza obecnosci zawodnika (pary) i gotowosci do gry nie promuje si¢ tego zawodnika (pary) i
przechodzi si¢ do nastgpnego zawodnika (pary) z listy rezerwowej.
3.4.1.4.3. Jezeli do turnieju glownego lub eliminacji awansuje wigcej niz jeden zawodnik (para),
awansu / promocji dokonuje si¢ uwzgledniajac warunki regulaminowe, ostatecznie losuje si¢
zarowno zawodnikow (pary) jak i pozycje w drabince / tabeli.
3.4.1.5. Sedzia glowny moze zmieni¢ losowanie w danej grze tylko wtedy, gdy dana gra jeszcze sig nie
rozpoczeta i ujawniono blad w liscie zgloszen (nieuwzglednione prawidlowe zgloszenie — pomimo
zastosowania pkt. 3.2.6.3.) albo regulaminowy btad w losowaniu.
3.4.1.5.1. Zmiane losowania dokonuje si¢ przez naprawiajaca btad zamiang pozycji zawodnikow (par)
albo ponowne losowanie calej gry.
3.4.1.6. Po zakonczeniu odprawy sedzia glowny zatwierdza wszelkie zmiany wymagane do
harmonogramu pierwszego dnia w wyniku dokonanych wycofan, awanséw / promocji i zmian. W
szczegbdlnosci:
3.4.1.6.1. Sprawdza czy dokonane wycofania, awanse / promocje, zmiany i powtérzone losowania sa
poprawnie wprowadzane i dokumentowane w pliku turniejowym wraz ze wszystkimi zmienionymi
czasami gier.
3.4.1.6.2. Publikuje zaktualizowany plik turniejowy.
3.4.2. Odprawa sedziow prowadzacych / serwisowych.
3.4.2.1. Przed odprawa s¢dzia glowny:
3.4.2.1.1. Sprawdza salg¢ odpraw czy jest odpowiedniej wielkos$ci i ma niezbgdne wyposazenie (np.
projektor, ekran, kabel do podiaczenia laptopa, mikrofon).
3.4.2.1.2. Sprawdza czy czas 1 miejsce odprawy zostaly przekazane wszystkim s¢dziom.
3.4.2.1.3. Sprawdza czy istnieja lokalne przepisy dotyczace "Powtdrki" lub "Blgdu" jezeli lotka

uderzy w przeszkodg.
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3.4.2.1.4. Dokonuje z zastgpca przegladu materiatow do oméwienia na odprawie.
3.4.2.2. Sedzia glowny prowadzi odprawe w profesjonalny, ale spokojny sposdb zapewniajacy mu
autorytet 1 przystgpnos¢ sprzyjajaca pracy zespolowej. W szczegdlnosci:
3.4.2.2.1. mowi wyraznie, powoli uzywajac prostego jezyka,
3.4.2.2.2. w razie potrzeby korzysta z thumacza,
3.4.2.2.3. robi przerwe po kazdej omawianej sprawie, aby umozliwi¢ zadawanie pytan.
3.4.2.3. Se¢dzia glowny dostosowuje prezentacje, aby skupiata si¢ jak najbardziej na szczegdlach pracy
sedziow prowadzacych i serwisowych oraz logistyce danego turnieju (np. miejsce zbidrki, sposob
wyjscia na boisko, liczba s¢dziow liniowych, lokalne przepisy dotyczace "Powtorki" lub "Bledu"). W
szczegOlnosci:
3.4.2.3.1. przypomina o wszelkich ostatnich zmianach przepisow gry i instrukcji dla sedziow,
3.4.2.3.2. przekazuje wszelkie specjalne uwagi dotyczace boisk telewizyjnych (np. obowiazuja
przerwy w grze, czy stosuje si¢ system doraznego podgladu),
3.4.2.3.3. w razie potrzeby sprawdza dziatanie numeratorow,
3.4.2.3.4. przypomina sedziom o ich zobowiazaniach etycznych w szczegdlnosci dotyczacych
zaktadow bukmacherskich (hazardowych) a takze korzystania z mediow spotecznosciowych podczas
turnieju.
3.4.2.4. Sedzia glowny przekazuje szczegdlowe informacje 0 obowiazkach sedziow prowadzacych w
tym neutralnosci i zasad systemu doraznego podgladu (jezeli jest stosowany) w pierwszych dniach
turnieju (np. czy w zespotach na wyznaczonych boiskach, czy sposobem rotacyjnym (pkt. 3.3.13.2.)).
3.4.2.5. Sedzia gldéwny =zostawia wystarczajaca ilo§¢ czasu po odprawie egzaminatorom /
obserwatorom sedziow (jezeli sa obecni) aby mogli przeprowadzi¢ rozmowe z ocenianymi s¢dziami.
3.4.3. Odprawa sedziow liniowych. Sedzia gtowny:
3.4.3.1. Spotyka si¢ z s¢dziami przed rozpoczeciem turnieju.
3.4.3.2. Rozmawia z sedziami w profesjonalny, ale spokojny sposob zapewniajacy mu autorytet i
przystgpnos¢ sprzyjajaca pracy zespolowej. W szczegodlnosci:
3.4.3.2.1. mowi wyraznie, powoli uzywajac prostego j¢zyka,
3.4.3.2.2. w razie potrzeby korzysta z ttumacza,
3.4.3.2.3. robi przerwe¢ po kazdej omawianej sprawie, aby umozliwi¢ zadawanie pytan.
3.4.3.3. Podkresla, ze sedziowie liniowi sa wazna czg$cia zespotu sedziowskiego.
3.4.3.4. Dokonuje krotkiego przegladu praw i obowiazkow sedziow liniowych i odpowiada na pytania.
3.4.3.5. Sprawdza czy szef sedziow liniowych jest poinformowany o sposobie wyjscia zespotu

sedziowskiego na boisko.
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3.5. Kierowanie turniejem
3.5.1. Ogolnie. Sedzia gléwny jest $wiadomy wszystkich aspektow turnieju zar6wno w jego
bezposredniej jak i zewngtrznej strefie odpowiedzialnosci. W szczegdInosci:
3.5.1.1. Jezeli potrzeba s¢dzia glowny spotyka si¢ z organizatorem w miarg trwania turnieju oraz przy
pojawianiu si¢ konkretnych probleméw.
3.5.1.2. Sedzia glowny kieruje zainteresowanych do odpowiednich 0sob, ktore udziela im odpowiedzi
na wszelkie pytania / problemy nie lezace w jego kompetencji, podejmuje odpowiednie dzialania dla
rozwiazania problemu w sposob zadowalajacy, a wynik jest przekazany 0sobie zglaszajacej takie
kwestie.
3.5.1.3. Sedzia gldéwny na poczatku i na koniec kazdego dnia stara si¢ podnosi¢ morale i promowac
ducha zespolu rozmawiajac 1 dzigkujac pracujacym na turnieju (w tym ochotnikom), ktorzy
przyczyniaja si¢ do ogolnego sprawnego przebiegu turnieju.
3.5.1.4. Pierwszego dnia turnieju sedzia gldowny obserwuje ogolny ruch wokoét boisk, efektywnosc
wejscia / zejscia sedziow / zawodnikow, itp. oraz dokonuje niezbgdnych poprawek na kolejne dni.
3.5.1.5. Gdy tylko to mozliwe podczas gier sedzia glowny i zastepca sa usytuowani tak, aby wszystkie
boiska mogty by¢ tatwo obserwowane.
3.5.1.6. W razie potrzeby sedzia glowny (lub zastepca) moze wejS¢ na boisko bez wezwania przez
sedziego prowadzacego.
3.5.1.7. Jezeli stosowany jest system doraznego podgladu se¢dzia gtdéwny lub zastgpca obserwuja czy
wszelkie podejmowane dziatania sa prawidlowo realizowane przez sedziego prowadzacego i sa gotowi
do interwencji (jezeli to konieczne) dla zapewnienia, ze jakikolwiek btad zostanie naprawiony przed
rozpocze¢ciem kolejnego serwu.
3.5.2. Przed kazdym dniem. S¢dzia gtowny przybywa na miejsce wystarczajaco wczesnie aby wypetnic
wszystkie wymagane obowiazki i aby turniej byt gotowy do rozpoczecia na czas. W szczegdlnosci:
3.5.2.1. przechodzi przez halg sprawdzajac czysto$¢ boisk 1 wyposazenie znajdujace si¢ we wlasciwym
miejscu (np. krzesta dla s¢dzidw liniowych i treneréw, reczniki / mopy),
3.5.2.2. sprawdza dziatanie wszystkich urzadzen / funkcji informatycznych (np. obstuga przez sedziow
prowadzacych, numeratory, system doraznego podgladu),
3.5.2.3. sprawdza obecno$¢ 0so6b funkcyjnych (np. sedzia kontrolny, lotkowy, ekipa techniczna).
3.5.3. Personel medyczny.
3.5.3.1. Przed rozpoczgeciem pierwszego dnia gier i w kazdym momencie gdy zmienia si¢ personel
medyczny sedzia gtdéwny krotko spotyka si¢ z lekarzem / ratownikiem.
3.5.3.1.1. Sedzia glowny instruuje lekarza / ratownika, ze dziata pod jego kierownictwem, a jezeli
zostanie wezwany na boisko podstawowa rola lekarza / ratownika jest poinformowanie zawodnika o
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powadze jakiegokolwiek urazu, a nie poddaniu si¢ leczeniu, ktéore moze spowodowaé
nieuzasadniong zwloke.
3.5.3.1.2. Sedzia glowny sprawdza czy lekarz / ratownik ma przy sobie podstawowe s$rodki
medyczne w przeno$nym pojemniku (np. plastry, nozyczki, rekawice).
3.5.3.2. Przez caly czas turnieju i1 przed pierwsza gra dnia lekarz / ratownik znajduje si¢ w hali w
poblizu stanowiska sedziego glownego lub ma bezposredni kontakt z sedzig gldownym w celu pomocy
jemu na boisku w razie kontuzji lub choroby zawodnika.
3.5.4. Testowanie lotek. Jezeli lotki sa dostarczane przez organizatora przed rozpoczeciem pierwszego
dnia gier s¢dzia glowny nadzoruje testowanie (sprawdzanie szybkosci) lotek (przepis 3).
3.5.4.1. Lotki sa testowane przez zawodnika turniejowego, najlepiej mgzczyzng.
3.5.4.2. Wszystkie dostgpne szybkosci sa sprawdzane z obu stron boiska.
3.5.4.3. W razie potrzeby se¢dzia gldowny instruuje testujacego, aby lotki byly testowane poprawnie.
3.5.4.4. Oceniajac test lotki nalezy uwzgledni¢ sposob uderzenia lotki (sita i kierunek) i czy zostala
trafiona z wiasciwego miejsca (znad linii tylnej).
3.5.4.5. Decyzjg o szybkosci lotek przekazuje si¢ lotkowemu.
3.5.4.6. Nie nalezy ujawnia¢ szybkosci lotek do testowania.
3.5.4.7. W razie potrzeby nalezy powtorzy¢ testowanie lotek w danym dniu, jezeli warunki gry ulegna
Znaczacej zmianie (np. temperatura i wilgotnos¢) lub jest uzasadnienie na podstawie obserwacji
Wiasnych 1/ lub informacji zwrotnych od sedziow prowadzacych.
3.5.4.8. Jezeli warunki gry znaczaco si¢ nie zmieniaja i okazuje si¢, ze lotki sa takie same w kazdej
tubie, to nie jest konieczne testowanie lotek kazdego dnia.
3.5.5. Wycofania.
3.5.5.1. Sedzia glowny odnotowuje wycofania zgloszone podczas turnieju.
3.5.5.2. Sedzia glowny moze zakonczy¢ trwajaca gre¢ w eliminacjach, jezeli ta gra staje si¢ zbedna po
awansie zawodnikoéw do turnieju glownego (pkt. 5.16.).
3.5.6. Dysponowanie sedziami. S¢dzia glowny:
3.5.6.1. Dba o ogolne dobre samopoczucie s¢dzidow prowadzacych, serwisowych i liniowych oraz
sprawdza czy maja udogodnienia niezb¢dne do skutecznego wykonywania zadan (np. positki, napoje:
woda, kawa, herbata itp.).
3.5.6.2. Promuje prace zespolowa i kolezenstwo wsrod sedzidw zachowujac wystarczajacy dystans,
aby unikna¢ postrzegania faworyzowania itp.
3.5.6.3. Sprawdza czy wszyscy sedziowie przestrzegaja zasad etycznych.
3.5.6.4. W razie potrzeby udziela porad podczas codziennych odpraw s¢dzidw. Na odprawie skupia sig
na reakcjach z gier poprzedniego dnia przekazujac niezbgdne poprawki systemowe lub zmieniajac

44



procedury przyjmowane na biezacy dzien (np. zmiana wejscia i wyjscia na boisko, zmiana liczby
sedziow liniowych na boisku itp.). Daje réwniez czas na pytania, odpowiedzi oraz komentarze
egzaminatorow / obserwatorow sedziow (jezeli sa obecni).
3.5.6.5. Przekazuje w razie potrzeby konstruktywne opinie na temat pracy s¢dziow prowadzacych /
serwisowych w oparciu o wlasne obserwacje lub na prosbe egzaminatorow / obserwatorow sedzidow
(jezeli sa obecni), w szczeg6lnosci:
3.5.6.5.1. przedstawia taka informacj¢ zwrotna natychmiast po grze gdy konieczne jest dostosowanie
dziatania s¢dziego prowadzacego do oczekiwan,
3.5.6.5.2. prezentuje opini¢ sedziemu prowadzacemu w sytuacji prywatnej bez 0sob postronnych,
3.5.6.5.3. upewnia sig, ze instrukcje sa zrozumiale, a nastgpnie obserwuje sedzidw sprawdzajac czy
sa one przestrzegane.
3.5.6.6. Sprawdza czy zadania powierzone s¢dziemu prowadzacemu i serwisowemu sa przez nich
rzetelnie i odpowiednio wykonywane.
3.5.6.6.1. Zapewnia si¢ w miar¢ mozliwo$ci neutralno$¢ sedziemu prowadzacemu i serwisowemu.
3.5.6.6.2. Jezeli nie mozna osiagna¢ calkowitej neutralnosci se¢dziego prowadzacego czy
serwisowego to priorytetem jest neutralnos$¢ tych sedziow na boisku telewizyjnym.
3.5.6.6.3. Sedzia glowny zapamigtuje wszystkie gry o znacznym napigciu miedzy sedzia
prowadzacym lub serwisowym a zawodnikiem (zawodnikami) i jezeli to mozliwe unika wyznaczania
tych sedziow do gier z tym samym zawodnikiem (zawodnikami) w kolejnych rundach turnieju.
3.5.6.6.4. Sedzia gldéwny sprawdza czy wszyscy sedziowie maja wystarczajacy odpoczynek miedzy
Zmianami.
3.5.6.7. Czesto komunikuje si¢ z egzaminatorami / obserwatorami sedziow (jezeli sa obecni) podczas
turnieju.
3.5.6.7.1. Sedzia gléwny zasigga opinii egzaminatorow / obserwatoréw sedziow o pracy kazdego
sedziego prowadzacego (serwisowego), aby poméc w podejmowaniu decyzji dotyczacych zadan na
p6zniejszych etapach turnieju.
3.5.6.7.2. W miar¢ mozliwosci sgdzia glowny uwzglednia prosby egzaminatorow / obserwatorow
sedziow dotyczace zadan sedziego prowadzacego (serwisowego) dla ulatwienia procesu
egzaminacyjnego / oceny.
3.5.6.7.3. Sedzia glowny ostatecznie decyduje o wszystkich zadaniach sg¢dziow prowadzacych,
serwisowych i liniowych.
3.5.6.8. Spotyka si¢ z sedziami liniowymi w miarg trwania turnieju, w szczegolnoscei:
3.5.6.8.1. Opiniuje pracg sedzidow liniowych 1 wszelkich dostosowan wymaganych przez szefa
sedziow liniowych.
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3.5.6.8.2. Przekazuje opinie od sedziow prowadzacych do szefa sedzidow liniowych o silniejszych i
stabszych sedziach liniowych, aby mogli oni zosta¢ odpowiednio wyznaczeni do pracy w ostatnich
etapach turnieju.
3.5.6.8.3. Jezeli obecni sa wyznaczeni migdzynarodowi sgdziowie liniowi sprawdza czy sa oni
wykorzystywani w najbardziej zacigtych grach i na trudniejszych liniach.
3.5.6.9. Uzgadnia z organizatorem zasady i tryb rozliczenia finansowego sedzidéw 1 przekazuje
niezbedne informacje zainteresowanym. Dopilnowuje wykonania niezbednych czynnoSci przez
sedziow.
3.5.7. Postepowanie z zawodnikami i trenerami.
3.5.7.1. Sedzia glowny rozpatruje regulaminowe zazalenia zawodnikow lub ich opiekunéw rzetelnie i
uczciwie (pkt. 4.2.).
3.5.7.2. W razie potrzeby se¢dzia gldéwny decyduje o prawidlowosci ubioru zawodnika.
3.5.7.3. Obserwujac gre sedzia glowny sprawdza czy osoba siedzaca na miejscu dla trenera przy
boisku przestrzega Kodeksu postgpowania treneréw i dziataczy.
3.5.7.3.1. Sedzia gléwny podejmuje natychmiastowe dzialanie, jezeli trener przesunie wyznaczone
krzesto ze swojej pozycji tak, ze widocznos¢ reklam zostaje zaklocona.
3.5.7.3.2. W razie potrzeby sedzia glowny moze usuna¢ trenera / oficjela z otoczenia boiska na reszte
gry, okreslony czas lub reszte dnia.
3.5.7.3.3. W razie uporczywych lub ztosliwych wykroczen s¢dzia gtéwny moze usunaé trenera /
oficjela z zajmowanego miejsca na dalsza cze¢s$¢ turnieju lub do jego konca.
3.5.7.3.4. Sedzia gldéwny w sprawozdaniu informuje organ prowadzacy rozgrywki o kazdym
uporczywym lub zlosliwym naruszeniu Kodeksu postgpowania trenerow i dzialaczy.
3.5.8. Harmonogram turnieju. Se¢dzia glowny ustala harmonogram gier kazdego dnia przed
publikacja.
3.5.8.1. Harmonogram nastgpnego dnia publikuje si¢ tak wczesnie jak to mozliwe (najpdzniej po
potudniu poprzedniego dnia), nawet jezeli tozsamos¢ niektorych zawodnikow nie jest jeszcze znana.
3.5.8.2. Opracowujac harmonogram na nast¢pny dzien s¢dzia gldwny zasigga opinii zainteresowanych
0sob (np. delegata PZBad, organizatora czy koordynatora transmisji telewizyjnej), w szczeg6lnosci o
wyznaczeniu gier na boisko telewizyjne.
3.5.8.3. Zadania ze strony telewizji dotyczace porzadku gier i boisk sa uzwgledniane o ile to mozliwe,
jezeli nie wynikaja z tego nadmierne trudnosci.
3.5.8.4. Kazdy zawodnik ma prawo do regulaminowej przerwy migdzy grami. Sgdzia gtdéwny jednak
dazy do zapewnienia dtuzszej przerwy migdzy dowolnymi grami danego zawodnika.
3.5.8.5. Sedzia glowny sprawdza czy przeciwniCy nie maja nieproporcjonalnie réznych czasow
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odpoczynku od poprzedniej rundy.
3.5.8.6. O ile to mozliwe nalezy rozwazy¢ rozegranie roznych gier zaplanowanych w danej rundzie dla
zmaksymalizowania zainteresowania publicznosci i ogdlnej prezentacji.
3.5.8.7. Gdy realizacja harmonogramu napotyka trudnosci (opdznienia, blokowania gier) to zasada
jest, ze zawodnik moze rozegra¢ zaplanowana gre jezeli rozegratl gry zaplanowane wczesnie;.
3.5.9. Koncowa faza turnieju.
3.5.9.1. Segdzia glowny ustala i informuje wszystkich sedziow o ewentualnych zmianach w procedurach
bezpieczenstwa / wymaganiach akredytacyjnych itp. w potfinatach i finatach wobec obecnosci oficjeli.
3.5.9.2. Sedzia glowny zatwierdza kazda zmiang ustawienia boisk w potfinatach i finatach.
3.5.9.2.1. Gdy liczba boisk jest zmniejszona celem kazdej zmiany jest zapewnienie najatrakcyjniejszej
prezentacji publicznosci i telewidzom oraz jak najlepsze wykorzystanie kazdej dodatkowej
przestrzeni.
3.5.9.2.2. Sedzia gtowny przekazuje wszelkie zmiany w Sposobie wejscia i wyjscia na boisko sedziom
prowadzacym, serwisowym i liniowym oraz spikerowi.
3.5.9.3. Szczegblna ostroznosé nalezy zachowaé przy ustalaniu kolejnosci potfinatow i finatow.
3.5.9.3.1. Sedzia gldéwny uwzglednia zadania telewizyjne, zainteresowanie widzow, warunki
zawodnikéw grajacych w wielu finatach (np. czas odpoczynku 1 uczestnictwo zawodnika
gospodarzy).
3.5.9.3.2. Sedzia gléwny zasigga opinii wszystkich zainteresowanych stron, w szczegdlnosci w
zakresie zobowiazan umownych, ktorych nalezy przestrzegac.
3.5.9.3.3. Zadania kierownikow ekip lub zawodnikéw o wczesniejsze rozegranie gier (np. finalow) ze
wzgledu na zaplanowany powro6t z turnieju (czas odlotu, odjazd pociagu, autobusu itp.) nie moga
by¢ uwzglednione.
3.5.9.4. Sedziowie prowadzacy i serwisowi w poéifinatach i finatach sa starannie dobrani a
uwzglednienie neutralnosci opiera si¢ na takich czynnikach jak obserwowana wydajnos¢ ich pracy
podczas calego turnieju, poziom doswiadczenia, umiej¢tnos$¢ prezentacji i praca zespotowa pokazana
podczas turnieju. Sgdzia glowny wykorzystuje informacje od egzaminatorow / obserwatorow sedzidw
(jezeli sa obecni).
3.5.9.5. Sedzia glowny uzgadnia z organizatorem €zas i plan ceremonii wrgezenia nagrod i bierze w
niej udziat gdy jest o to poproszony.
3.5.9.5.1. Sedzia gtéwny sprawdza obecno$¢ zawodnikoOw na ceremonii wrgczenia nagrod.
3.5.10. Koniec dnia.
3.5.10.1. Po zakonczeniu gier sgdzia gldéwny z zastgpca krotko podsumowuja z organizatorem
przebieg minionego dnia.
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3.5.10.2. Jezeli lotki sa dostarczane przez organizatora sedzia gléwny uzyskuje od lotkowego
informacj¢ o liczbie zuzytych lotek w tym dniu upewniajac si¢ ze jest wystarczajaca liczba lotek o
odpowiedniej szybkosci dla rozegrania pozostatych gier.
3.5.10.3. Sgdzia glowny sprawdza czy plik turnicjowy (pkt. 3.3.11.) jest opublikowany i
zabezpieczony.
3.6. Urazy, choroby i incydenty

3.6.1. Sedzia glowny jest wzywany przez sedziego prowadzacego lub interweniuje z wlasnej inicjatywy

w razie urazow, chorob lub incydentow, a takze (jezeli to konieczne) probleméw dotyczacych szybkosci

lotki.
3.6.1.1. Po wezwaniu przez sgdziego prowadzacego w razie urazu lub choroby sedzia gldwny 1 lekarz
/ ratownik natychmiast udaja si¢ na boisko. Sedzia gldéwny uzyskuje informacje od sedziego
prowadzacego o okolicznosciach zdarzenia 1 przypomina s¢dziemu prowadzacemu o zaznaczeniu
opdznienia gry z powodu kontuzji.
3.6.1.2. Lekarz / ratownik bada obrazenia zawodnika i szybko ustala czy medycznie jest wskazane, aby
kontynuowat gre. Decyzja podjeta tak szybko jak to mozliwe pozostaje w gestii zawodnika. Lekarz /
ratownik moze zastosowaé szybka ulge taka jak bandaz na krwawiacej ranie lub spraj, ale nie jest
dozwolone czasochlonne leczenie z wyjatkiem regulaminowych przerw i tylko wtedy, gdy lekarz /
ratownik oceni, ze leczenie mozna zakonczy¢ podczas tej przerwy.

3.6.1.2.1. Czas tamowania krwawienia jest w gestii sedziego glownego w zaleznosci od przyczyny

krwawienia. Jezeli jest to skutkiem upadku na boisko oznacza to niebezpieczna gre 1 jest traktowane
jak kontuzja (czyli wymaga szybkiej decyzji). Jezeli jest to np. krwawienie z nosa (bez fizycznej
przyczyny) sedzia glowny moze wstrzymaé gre dla zatamowania na okreslony czas (np. 30 minut)
informujac strong przeciwng i dopiero potem podja¢ ostateczng decyzje.
3.6.1.3. Sedzia gldéwny moze zezwoli¢ na wejscie na boisko maksymalnie dwum osobom dla asysty i
doradzania poszkodowanemu zawodnikowi oraz ewentualnej pomocy w thumaczeniu. W ramach
uczciwosci sedzia gldowny pozwala stronie przeciwnej na taka sama sytuacje.
3.6.1.4. Sedzia glowny jak najszybciej rozstrzyga problem kontuzji, aby w ciagu kilku minut mozna
bylo wznowi¢ lub zakonczy¢ grg. Sedzia gldéwny moze by¢ zmuszony do dyskwalifikacji zawodnika
podejrzewajac, ze wykorzystuje on sytuacj¢ zranienia dla odzyskania sit lub gdy zawodnik wielokrotnie
waha sig, czy kontynuowac czy zakonczy¢ gre.
3.6.1.5. Sedzia glowny sprawdza dostgpnos¢ stuzby ratunkowej (pogotowie i szpital) i wie jak
zainicjowa¢ natychmiastowa pomoc medyczna. Kierownicy ekip sa w pelni poinformowani o wszelkiej
dostegpnej pomocy medyczne;.
3.6.1.6. W razie powaznych obrazen, gdy nie ma watpliwosci, ze zawodnik nie moze kontynuowac
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gry, lekarz / ratownik zapewnia niezbedna pierwsza pomoc dopoki zawodnik nie zostanie
przetransportowany do szpitala.

3.6.1.7. Sedzia gtdéwny zna lokalizacj¢ pomieszczen fizjoterapeutow dostepnych na turnieju i informuje
o tym kierownikow ekip.

3.6.2. Sedzia glowny jest wzywany przez sedziego prowadzacego lub interweniuje z wiasnej inicjatywy
w razie uporczywego lub zlosliwego zachowania skutkujacego czerwona kartka (przepis 16.7.2., pkt.
5.17.4.) lub gdy sedzia prowadzacy potrzebuje pomocy dla rozstrzygnigcia innego problemu.

3.6.2.1. Wchodzac na boisko sedzia gtéwny uzyskuje informacje od sedziego prowadzacego (w razie
potrzeby od sedziego serwisowego) o okolicznosciach zdarzenia, a dopiero pdzniej zwraca si¢ do
zawodnikow.

3.6.2.2. Gdy do rozwiazania sytuacji potrzebne sa informacje z innych zrodet nalezy wezwac je na
boisko, przy czym sedzia gtdéwny zazwyczaj pozostaje na / przy boisku dopdki sytuacja nie zostanie
rozwiazana.

3.6.2.3. Gdy sedzia glowny jest na / przy boisku zajmujac si¢ problemem, gra jest uznawana za
wstrzymana (przepis 16.3.) chyba, ze s¢dzia glowny doradzi sgdziemu prowadzacemu i zawodnikom
inny sposob rozwigzania tego problemu.

3.6.2.4. Sedzia gldwny jak najszybciej rozwiazuje sytuacje i jasno uzasadnia swoja decyzje krotko i z
przekonaniem dla sedziego prowadzacego i zawodnikoéw, opuszcza boisko, a gra zostaje wznowiona,
jezeli jest to wskazane. Nie ma dalszej dyskus;ji ani odwolania.

3.6.3. Jezeli lotki sa dostarczane przez organizatora sedzia gtdéwny caly czas obserwujac gre rozwaza
czy szybkos¢ lotki wybrana przed rozpoczeciem gry nadal wydaje si¢ poprawna.

3.6.3.1. Po wezwaniu sedziego glownego przez sedziego prowadzacego, gdy przeciwnicy chca
zmieni¢ szybko$¢ lotki sedzia glowny najpierw konsultuje si¢ z sedzia prowadzacym, aby ustysze¢
komentarz z jego wlasnych obserwacji zanim zdecyduje o zmianie lub pozostawieniu szybkosci lotki.
Testy przeprowadzane przez zawodnikow moga by¢ wykonywane, ale czg¢sto nie dostarczaja waznych
dodatkowych informacji.

3.6.3.2. Gdy nie ma lotek o prawidlowej szybkosci wyjatkowo mozna zezwoli¢ na podtamanie pior
lotek (najlepiej przez sgdziego serwisowego lub inna neutralng osobg) i tylko w ostatecznosci

kontynuowac gre.
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3.7. Po turnieju
3.7.1. Sgdzia glowny ma ciagly nadzér nad turniejem nawet po zakonczeniu ostatniej gry.
3.7.2. Sedzia gléwny planuje wystarczajaco duzo czasu przed opuszczeniem hali, aby dokonad
stosownych czynno$ci konczacych, podzigkowaé wszystkim sedziom, organizatorowi i innym osobom
funkcyjnym za ich wkiad. Sedzia gléwny dopilnowuje, aby wszelkie nadal trwajace kontrole
antydopingowe zostaty zakonczone.
3.7.3. Sedzia glowny w regulaminowym terminie i zakresie przesyla do organu prowadzacego
rozgrywki sprawozdanie z turnieju z ostatecznym plikiem turniejowym.
3.7.3.1. Szczegblowe parametry i1 zawarto$¢ ostatecznego pliku turniejowego okresla osobna
instrukcja.
3.7.3.2. Sedzia glowny moze zdecydowa¢ o nie zgloszeniu do organu prowadzacego rozgrywki
przypadku ukarania kartka jezeli (on lub zastepca) zauwazyt Sytuacje pokazania kartki i uznaje, ze byto
to zbyt radykalne.
3.7.4. Jezeli jest to regulaminowo wymagane sg¢dzia glowny przesyla do organu prowadzacego
rozgrywki arkusz ocen turnieju uzywajac standardowego szablonu.
3.7.4.1. Arkusz ocen zawiera mozliwie dokladny opis poszczegdlnych spraw, ale w szczegdlnosci
zauwazone bledy i1 niedociagni¢cia organizacyjne, co moze by¢ istotne w dalszych turniejach w tym
samym miejscu lub tego samego organizatora.
3.7.4.2. Sporzadzajac sprawozdanie i arkusz ocen sedzia gtowny konsultuje si¢ z zastgpca jednak
odpowiedzialno§¢ za terminowe dostarczenie 1 tres¢ dokumentéw pozostaje tylko u sedziego
glownego.
3.8. Turnieje druzynowe
3.8.1. Turniej druzynowy jest zwykle opisany odrebnie przez szczegdtowy regulamin okreslajacy m. in.
zasady 1 warunki zgloszen, uprawnienia zawodnikdéw do reprezentowania danej druzyny, system
rozgrywek, losowanie i inne cechy szczegdlne. Przy braku takiego regulaminu szczegotly turnieju
druzynowego okresla komunikat turniejowy.
3.8.1.1. Turnieje druzynowe sa czgsto rozgrywane systemem grupowo-pucharowym, a ogdlne zasady
gry w grupach 1 ustalanie kolejnosci druzyn w grupach okres$la regulamin rozgrywek albo komunikat
turniejowy odpowiednio.
3.8.1.2. W turniejach druzynowych dla dobrej prezentacji telewidzom 1 publiczno$ci moga
obowiazywac¢ szczegdlne zasady zachowania zawodnikow 1 sedzidw przed, podczas i po grze.
3.8.2. Sedzia glowny przyjmuje zgloszenia sktadow druzyn na poszczegdlne mecze w odpowiednim
czasie (pkt. 3.8.4.) i sprawdza czy sa zgodne z wlasciwym regulaminem / komunikatem turnieju.

3.8.3. Jezeli nie zostalo to zrobione wcze$niej sedzia giowny ustala ogdlny harmonogram turnieju
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druzynowego.
3.8.4. Sedzia glowny ustala czas zgloszen skladow druzyn na poszczegolne mecze i podaje t¢ informacje
na odprawie technicznej o ile nie jest to okreslone w regulaminie.
3.8.5. Na podstawie sktadow druzyn sedzia glowny decyduje o kolejnosci gier w meczu zgodnie z
procedura okreslona w regulaminie turnieju, jezeli taka procedura jest ustalona.
3.8.5.1. W razie braku ustalonej procedury o kolejnosci gier decyduje sedzia glowny uwzgledniajac w
miar¢ mozliwosci, aby zaden z zawodnikow nie grat w dwoéch sasiednich grach.
3.8.5.2. Kazdy zawodnik grajacy w wigcej niz jednej grze ma prawo do regulaminowej przerwy
migdzy grami.
3.8.5.3. Najlepiej, gdy kierownicy druzyn zapoznawszy si¢ ze skladami uzgadniaja kolejnos¢ gier. Te
kolejno$¢ akceptuje sedzia gldowny jezeli nie ma uwarunkowan zewngtrznych (np. transmisja
telewizyjna) stanowiacych przeszkodg dla tej kolejnosci.
3.8.5.4. Po ustaleniu kolejnosci gier sedzia gtdéwny przekazuje ja kierownikom druzyn i1 niezwlocznie
publikuje.
3.8.6. Sedzia glowny dopilnowuje, aby ewentualne zastepstwo byto dokonane zgodnie z regulaminem i
informuje kierownika druzyny przeciwnej o takim zastepstwie.
3.8.7. Sedzia gtéwny ma prawo dyskwalifikacji druzyny w dowolnym momencie turnieju, gdy druzyna
nie spelnia warunkoéw regulaminu, spoznia si¢ z podaniem skladu, podaje sktad niepely, spdznia si¢ na

mecz lub ignoruje kolejnos¢ gier.

4. OGOLNE PORADY DOTYCZACE PRACY SEDZIOW GLOWNYCH
Ta cze$¢ zawiera uogodlnienia i powtorzenia niektorych wytycznych z pkt. 3.
4.1. Rola sedziego glownego i relacje z innymi osobami

4.1.1. Sedzia gtéwny zna i rozumie Przepisy Gry w Badmintona.
4.1.1.1. Sedzia glowny jest na biezaco ze wszystkimi dokumentami dotyczacymi turnieju, w
szczegllnosci Regulaminem Sportowym PZBad, komunikatem turniejowym 1 innymi powiazanymi
dokumentami.
4.1.1.2. Sedzia glowny zaznajamia si¢ z narzedziami informatycznymi (zasadami ich dziatania) do
obstugi turnieju.

4.1.2. Uwzgledniajac ogdlny przebieg turnieju sedzia glowny prowadzi, dysponuje i motywuje sedziow.
4.1.2.1. Sedzia glowny ustanawia konstruktywne relacje robocze z zastgpca, organizatorem,
egzaminatorami / obserwatorami sedziow, kierownikami ekip (reprezentujacymi zawodnikow),
delegatem PZBad i ekipa techniczna.

4.1.2.2. Sedzia glowny stanowi przykiad dobrego zachowania. Jest punktualny i wymaga od innych
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punktualnosci, prawidlowo si¢ ubiera i wymaga tego od innych sedziow.
4.1.3. Sedzia glowny obserwuje gre¢ i po konsultacji (gdy jest to potrzebne) podejmuje wszelkie
niezb¢dne dziatania dla zapewnienia poprawnej i uczciwej gry.
4.1.3.1. Sedzia glowny moze przekazywa¢ obowiazki innym sedziom jednak catkowita
odpowiedzialno$¢ za turniej pozostaje zawsze u sedziego gldwnego.
4.1.3.2. Decyzja zastepey jest decyzja sedziego glownego. Od tej decyzji nie przyshuguje odwotanie do
sedziego glownego.
4.1.4. Sedzia glowny we wspolpracy z organizatorem odpowiada za warunki turnieju i:
4.1.4.1. Zapewnia zawodnikom bezpieczne i dobre warunki gry.
4.1.4.2. Zapewnienia wszystkim sedziom warunki umozliwiajace im bezpieczne i efektywne
wykonywanie swoich zadan.
4.1.4.3. Pomaga organizatorowi w zapewnieniu jak najlepszej prezentacji turnieju publicznosci i
telewidzom. Scisle wspotpracuje z delegatem PZBad i przestrzega zobowiazan wynikajacych z umowy
(np. sponsordw i telewizji).
4.1.5. Sedzia glowny jest spokojny, stonowany przez caly czas turnieju i zawsze przygotowany na
podjecie wszelkich niezbednych decyz;ji.
4.1.5.1. Przed podjeciem waznej decyzji nalezy zapoznaé¢ si¢ z odpowiednimi regulaminami lub
przepisami, a takze, w razie watpliwosci, skonsultowaé si¢ (stosownie do potrzeb) z zastepca,
delegatem PZBad, organizatorem, egzaminatorami / obserwatorami s¢dziow, szefem s¢dziow.
4.1.5.2. Po podjeciu decyzji nalezy ja wyraznie przekaza¢ i upewnic€ sig, ze jest ona zrozumiata dla
odbiorcy.
4.1.5.3. Jezeli popehisz btad, przyznaj si¢ do niego, przepros i popraw go.
4.2. Obstuga pytan i zazalen / skarg
4.2.1. Sedzia glowny jest kontaktowy i dostgpny, aby kierownicy ekip (w imieniu zawodnikoéw),
sedziowie 1 inni uczestnicy turnieju byli zachgceni i czuli si¢ swobodnie, aby zglasza¢ swoje pytania,
komentarze lub skargi. Takie podejscie ogdlnie ulatwia 1 usprawnia proces decyzyjny sedziemu
glownemu.
4.2.2. Gdy kierownik ekipy lub zawodnik podejdzie do s¢dziego gtdéwnego domagajac si¢ decyzji w
konkretnej sprawie sedzia glowny:
4.2.2.1. Wystuchuje uwaznie problem / sprawg i wysuwane argumenty.
4.2.2.2. Zadaje pytania, aby w pelni wyjasni¢ problem, korzystajac z tlumacza (jezeli to konieczne),
oraz upewnia si¢, ze wszystkie fakty sa dobrze zrozumiane.
4.2.2.3. Poswigca czas (jezeli to konieczne), aby zastanowi¢ si¢ nad ta sprawa, skonsultowaé z
wszelkimi odpowiednimi przepisami, regulaminami i innymi zrédtami informacji.
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4.2.2.4. Pamigta, ze osoba zglaszajaca problem jest przedstawicielem druzyny lub zawodnika/ow.
4.2.2.5. Uwzglednia znaczenie 1 pilno$¢ decyzji, decyduje o priorytecie oraz czy podejmie decyzjg czy
skieruje sprawe gdzie indziej.
4.2.2.6. Decyduje tak szybko jak to mozliwe, ale tylko wtedy, gdy decyzja jest przygotowana.
4.2.2.7. Przekazuje decyzje osobie zglaszajacej sprawg i1 wszystkim innym, gdy decyzja ta moze
bezposrednio lub posrednio wplynaé na inne decyzje.
4.2.3. Zazalenia w turniejach ze wspodlzawodnictwa PZBad s¢dzia glowny rozpatruje w regulaminowym
trybie.
4.2.4. Dla zminimalizowania prawdopodobienstwa uzasadnionych zazalen / skarg sedzia glowny
wykazuje si¢ aktywnoS$cia przewidujac | zapobiegajac potencjalnym problemom oraz podejmujac
dziatania wyprzedzajace dla uniknigcia probleméw przed ich zaistnieniem lub eskalacja.
4.2.5. Kontrowersyjne skargi i problemy, ktorych nie mozna rozwiaza¢ podczas turnieju moga
wskazywac na potrzebe przegladu przepisOw lub regulaminéw 1 sa zglaszane do organu prowadzacego
rozgrywki w sprawozdaniu s¢dziego gtéwnego lub w inny sposob.
4.3. Doping i ustawianie gier
4.3.1. Sedzia glowny 1 wszyscy inni sgdziowie przestrzegaja zasad etycznych. W szczego6lnosci sedzia
glowny uswiadamia sedziom zakazy dotyczace zakladow bukmacherskich (hazardowych) oraz
ustawiania wynikéw gier.
4.3.2. Jezeli jest kontrola antydopingowa sedzia glowny:
4.3.2.1. Sprawdza czy organizator zapewnia odpowiednie warunki pracy kontroli antydopingowe;j.
4.3.2.2. Uswiadamia kierownikom ekip, ze losowa i / lub ukierunkowana kontrola antydopingowa
moze mie¢ miejsce podczas i po turnieju.
4.3.2.3. Uzgadnia z komisja antydopingowa wszelkie sprawy dotyczace tej kontroli, w szczegolnosci
procedure wyznaczania i przywotywania zawodnikéw do kontroli.
4.3.2.4. Dba o zdrowie i bezpieczenstwo zawodnikOw zapewniajac uczciwy przebieg turnieju (np.
harmonogram gier moze w razie potrzeby zosta¢ zmieniony dla uwzglednienia odpowiednich
warunkoéw gry zawodnikom wyznaczonym do kontroli antydopingowej).
4.3.3. W odniesieniu do ustawiania gier s¢dzia gldwny jest za to odpowiedzialny i:
4.3.3.1. Informuje kierownikéw ekip o zakazie takich praktyk i $rodkach zaradczych dotyczacych
zawodnikoéw, ktorzy nie dotoza wszelkich staran do wygranej, w szczego6lnosci ustalenia dotyczace
obserwacji gier migdzy zawodnikami z tego samego Klubu.
4.3.3.2. Dokladnie obserwuje gre oraz wydarzenia na turnieju, w tym publiczno$¢ pamigtajac, ze
potencjalnie moze wystapi¢ ustawianie gier.
4.3.3.3. Niezwlocznie podejmuje odpowiednie dzialanie W razie podejrzenia o nieprawidlowych
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zachowaniach 1 informuje o tym organ prowadzacy rozgrywki w sprawozdaniu.
4.4. Media

4.4.1. Media odgrywaja wazna rolg w prezentacji kazdego turnieju a s¢dzia gldwny pomaga zapewnic¢
odpowiednie warunki pracy dziennikarzom, fotografom i personelowi telewizyjnemu nie zagrazajac
zdrowiu 1 bezpieczenstwu zawodnikéw, warunkom pracy sedziow ani warunkom gry.

4.4.2. Sedzia glowny zna wszelkie szczegotowe wytyczne dla personelu medialnego i pomaga w
przestrzeganiu tych wytycznych w otoczeniu boisk.

44.3. Sedzia glowny (w imieniu wszystkich s¢dziow) pomaga personelowi medialnemu w

odpowiadaniu na pytania techniczne akredytowanych dziennikarzy lub sam odpowiada na te pytania.

5. INSTRUKCJE DLA SEDZIOW PROWADZACYCH
5.1. Przed meczem poza boiskiem sgdzia prowadzacy:
5.1.1. odbiera protokot od s¢dziego gtdéwnego lub upowaznionej osoby;
5.1.2. wlacza stoper mierzac czas rozgrzewki;
5.1.3. sprawdza, czy wlasciwa liczba sedziow liniowych i w razie potrzeby ekipa techniczna jest obecna;
5.1.4. sprawdza, czy ubiory zawodnikow spetniaja Regulamin Sportowy 1 decyzje sedziego glownego;
5.1.5. upewnia sig, ze telefony przeno$ne zawodnikow sa wylaczone.
5.2. Przed meczem na boisku s¢dzia prowadzacy:
5.2.1. dokonuje losowania i dba o to by strona wygrywajaca i przegrywajaca dokonaty swoich wyborow
prawidlowo (przepis 6.) oraz odnotowuje to;
5.2.2. gdy uzywany jest protokét wpisuje ,,0” obu stronom 1 ,,S” serwujacemu, a w grach podwdjnych
R odbierajacemu;
5.2.3. niezwlocznie po losowaniu zasiada na swoim stanowisku i:
5.2.3.1. kontroluje czas rozgrzewki, konczac ja komenda ,,gra”;
5.2.3.2. sprawdza urzadzenie / numerator;
5.2.3.3. upewnia sig, ze s¢dziowie liniowi sq prawidlowo usytuowani.
5.3. Rozpoczynajac mecz:
5.3.1. Sedzia prowadzacy zapowiada go wskazujac odpowiednio na prawa lub lewa strong (W,X,Y,Z sa
imionami i nazwiskami zawodnikow a A,B,C,D sa nazwami druzyn):
Gra pojedyncza
- turniej indywidualny:

,,Prosze¢ Panstwa! Po mojej prawej X, A; po mojej lewej Y, B; serwuje X; zero-zero; gral”.
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- turniej druzynowy:
,,Prosze Panstwa! Po mojej prawej A, ktora/y reprezentuje X, po mojej lewej B, ktora/y reprezentuje Y,
serwuje A; zero-zero; gral”.
Gra podwdjna
- turniej indywidualny:
,,Prosz¢ Panstwa! Po mojej prawej W, A i X, B; po mojej lewej Y, C i Z, D; serwuje X; odbiera Y zero-
zero; gral”.
Jezeli partnerzy reprezentuja t¢ sama druzyng jej nazwe zapowiada si¢ po nazwiskach obu zawodnikow np.
HWiX, A”.
- turniej druzynowy:
,,Prosz¢ Panstwa! PO mojej prawej A, ktora/y reprezentuja W i X, po mojej lewej B, ktora/y reprezentuja
Y i Z, serwuje A; X odbiera Y; zero-zero; gra!”.
5.3.2. Komenda ,,gra” stanowi poczatek meczu.
5.3.3. Sedzia prowadzacy naciska przycisk ,,Gra” na urzadzeniu niezwlocznie po komendzie ,,gra”, albo
jezeli jest uzywany protokot wpisuje czas rozpoczecia.
5.4. Podczas meczu sedzia prowadzacy:
5.4.1. Uzywa standardowego stownictwa z zalacznika 4.
5.4.2. Odnotowuje i oglasza wynik. Zawsze oglasza najpierw wynik strony serwujacej.
5.4.3. Podczas serwu jezeli jest wyznaczony sgdzia serwisowy szczegdlnie obserwuje odbierajacego.
Sedzia prowadzacy moze réwniez oglosi¢ blad serwu.
5.4.4. Zwraca uwagg na stan urzadzenia pokazujacego wynik.
5.4.5. Podnosi prawa reke nad glowe by przywotaé sedziego gldownego na boisko.
5.4.6. Podnosi lewa reke nad glowe gdy jest wymagana decyzja systemu doraznego podgladu.
5.4.7. Gdy strona przegrywa wymiang i dlatego traci prawo do serwu (przepisy 10.3.2., 11.3.2.) sedzia
prowadzacy oglasza ,,zmiana serwu” 1 wynik uwzgledniajac nowa stron¢ serwujaca.
5.4.8. Komendg ,,gra” oglasza wylacznie sedzia prowadzacy by wskazac, ze:
5.4.8.1. rozpoczyna si¢ mecz lub set albo ze wznawia si¢ gre po przerwie, zmianie stron lub po uzyciu
systemu doraznego podgladu;
5.4.8.2. ponagla zawodnika do wznowienia gry.
5.4.9. Komendg ,,btad” oglasza s¢dzia prowadzacy gdy btad zostaje popetiony oprécz:
5.4.9.1. bledu serwu (przepis 9.1.) oglaszanego przez sgdziego serwisowego wedlug przepisu 13.1.
Sedzia prowadzacy oglasza ,,zgloszono btad serwu” oraz wyjasnia uzywajac standardowego stownictwa

(zatacznik 4);

55



5.4.9.2. bledu podczas serwu oglaszanego przez sedziego prowadzacego. Sedzia prowadzacy oglasza
btad serwu lub btad odbioru uzywajac standardowego stownictwa (zalacznik 4);

5.4.9.3. bledow jak w przepisach 13.2.1., 13.2.2. (ktére sa oczywiste), 13.3.1. (oglaszanego i
odpowiednio sygnalizowanego przez sedziego liniowego) i 13.3.2. oglaszanego tylko gdy zawodnikom i
widzom potrzebne jest wyjasnienie.

5.4.10. W kazdym secie gdy strona prowadzaca zdobywa 11. punkt (albo odpowiedni wynik w meczach
rozgrywanych innym systemem punktowania wedtug zalacznika 3) sedzia prowadzacy oglasza wynik i
,przerwa” albo ,,zmiana serwu”’, wynik 1 ,,przerwa’.

5.4.11. Dozwolona przerwa jak w przepisie 16.2.1. rozpoczyna si¢ od zakonczenia ostatnie] wymiany
albo decyzji systemu doraznego podgladu niezaleznie od oklaskow.

5.4.12. Rozpoczynajac przerwe jak w przepisie 16.2.1. sedzia prowadzacy wzywa ekipg techniczng lub
sedziego liniowego do wytarcia boiska jezeli jest to konieczne.

5.4.13. W przerwach setow po 40 sekundach sedzia prowadzacy dwukrotnie oglasza ,,boisko ... (numer
/ nazwa — jezeli jest uzywane wigcej niz jedno boisko) 20 sekund”.

5.4.14. We wszystkich przerwach (przepis 16.2.1.) do kazdej strony moga podejs¢ nie wigcej niz dwie
osoby. Osoby te opuszczaja boisko gdy s¢dzia prowadzacy oglasza ,,... 20 sekund”.

5.4.15. Wznawiajac gre po przerwie sedzia prowadzacy powtarza wynik 1 komendg ,,gra”.

5.4.16. Jezeli obie strony nie korzystaja z przerwy jak w przepisie 16.2.1. gra w tym secie trwa bez
przerwy, chyba ze decyzja sedziego gldéwnego przerwa jest obowiazkowa.

5.5. Set przedtuzony

5.5.1. Gdy strona prowadzaca zdobywa 20. (lub odpowiedni w meczach rozgrywanych innym systemem
punktowania wedlug zalacznika 3) punkt w kazdym secie sedzia prowadzacy oglasza odpowiednio
,,Jotka setowa” lub ,,lotka meczowa”.

5.5.2. Gdy strona zdobywa 29. (lub odpowiedni w meczach rozgrywanych innym systemem
punktowania wedtlug zalacznika 3) punkt w kazdym secie i przez kazda ze stron s¢dzia prowadzacy
oglasza odpowiednio ,,lotka setowa” lub ,,lotka meczowa”.

5.5.3. Komendy ,,lotka setowa” 1 ,,lotka meczowa” sa bezposrednio po wyniku.

5.6. Konczac kazdy set

5.6.1. Sedzia prowadzacy zawsze oglasza ,set” natychmiast po zakoficzeniu ostatniej wymiany
niezaleznie od oklaskow, z wyjatkiem zakwestionowania decyzji i uzycia systemu doraznego podgladu
(wtedy sa komendy jak w 5.8.5. 1 nastgpnie 5.8.7.1., 5.8.8.1., lub 5.8.9.3. odpowiednio). Komenda ,,set”
stanowi poczatek przerwy jak w przepisie 16.2.2.

5.6.2. Po pierwszym secie s¢dzia prowadzacy oglasza: ,,pierwszego seta wygrywa(ja) ... (imi¢/ona i
nazwisko/a zawodnika/czki/ow/czek lub nazwa druzyny)” i wynik.
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5.6.3. Po drugim secie sgdzia prowadzacy oglasza: ,drugiego seta wygrywa(ja) ... (imi¢/ona I

nazwisko/a zawodnika/czki/ow/czek lub nazwa druzyny)”, wynik, ,jeden-jeden w setach”.
5.6.3.1. W meczach rozgrywanych innym systemem punktowania wedhig zalacznika 3 komendy
zmienia si¢ odpowiednio po kazdym secie.

5.6.4. Po zakonczeniu kazdego seta sedzia prowadzacy wzywa ekipe techniczng lub sedziego liniowego
do wytarcia boiska jezeli jest to konieczne. Sedzia serwisowy, jezeli jest wyznaczony, ustawia znak
przerwy, jezeli taki jest, na srodku boiska pod siatka.

5.6.5. Jezeli set konczy mecz sedzia prowadzacy oglasza: ,,mecz wygrywa(ja) ... (imi¢/ona i nazwisko/a
zawodnika/czki/6w/czek lub nazwa druzyny)” i wynik.

5.6.6. W przerwie migdzy setami po 100 sekundach sg¢dzia prowadzacy dwukrotnie oglasza: ,boisko ...
(numer / nazwa — jezeli jest uzywane wigcej niz jedno boisko) 20 sekund”.

5.6.7. W przerwach migdzy setami (przepis 16.2.2.) do kazdej strony moga podejs¢ nie wigcej niz dwie
osoby. Osoby te podchodza po zmianie stron boiska 1 opuszczaja boisko gdy sedzia prowadzacy oglasza
... 20 sekund”.

5.6.8. Rozpoczynajac drugiego seta s¢dzia prowadzacy oglasza: ,,drugi set, zero-zero, gra”.

5.6.8.1. W meczach rozgrywanych innym systemem punktowania wedlig zalacznika 3 komendy
zmienia si¢ odpowiednio przed kazdym setem.

5.6.9. Jezeli rozgrywany jest trzeci set (albo odpowiedni w meczach rozgrywanych innym systemem
punktowania wedlug zatacznika 3) rozpoczynajac go sedzia prowadzacy oglasza: ,set finalowy, zero-
zero, gra”.

5.6.10. W trzecim secie 1 w meczu jednosetowym gdy strona prowadzaca zdobywa 11. punkt (albo
odpowiedni wynik w meczach rozgrywanych innym systemem punktowania wedlug zalacznika 3) sedzia
prowadzacy oglasza wynik, ,przerwa” 1 ,zmiana stron” albo ,,zmiana serwu”, wynik, ,,przerwa” i
,,Zmiana stron”.

5.6.11. W tej przerwie do kazdej strony moga podejs¢ niec wigcej niz dwie osoby. Osoby te podchodza
po zmianie stron boiska i opuszczaja boisko gdy sedzia prowadzacy oglasza ,,... 20 sekund”.

5.6.12. Wznawiajac gre po przerwie s¢dzia prowadzacy powtarza wynik i komendg ,,gra”.

5.7. Po meczu

5.7.1. Na zakonczenie meczu s¢dzia prowadzacy odnotowuje czas zakonczenia i czas trwania meczu na
protokole, jezeli jest uzywany.

5.7.2. Jezeli na boisku mialy miejsce jakie§ zdarzenia sgdzia prowadzacy niezwlocznie wypehia lub
drukuje kompletny protokot z uwagami o zaistniatych zdarzeniach i przekazuje sgdziemu glownemu.

5.7.3. Jezeli nie bylo zdarzen na boisku s¢dzia prowadzacy moze wyrzuci¢ protokol, chyba ze sgdzia
glowny zdecyduje inacze;.
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5.8. Komendy dotyczace linii

5.8.1. Sedzia prowadzacy zawsze spoglada na sedziego/ow liniowego/wych gdy lotka upada blisko linii
I zawsze gdy lotka upada poza boisko chociazby daleko. Sedzia liniowy jest catkowicie odpowiedzialny
za swoje decyzje z wyjatkiem 5.8.2., 5.8.3.15.8.4.
5.8.2. Gdy sedzia prowadzacy uzna ponad wszelka watpliwo$¢ ze sedzia liniowy podjat wyraznie zla
decyzje sedzia prowadzacy oglasza:

5.8.2.1. ,korekta — boisko” gdy lotka upada w boisku; lub

5.8.2.2. , korekta — aut” gdy lotka upada poza boiskiem.
5.8.3. Przy nieobecnosci sg¢dziego liniowego lub gdy sedzia liniowy nie widzial sedzia prowadzacy
natychmiast oglasza:

5.8.3.1. ,,aut” jezeli lotka upada poza boiskiem, ,,zmiana serwu” w razie potrzeby i wynik; lub

5.8.3.2. ,,zmiana serwu” w razie potrzeby i wynik jezeli lotka upada w boisku; lub

5.8.3.3. powtorke 1 wynik jezeli rowniez nie widzial. Gdy stosowany jest system doraznego podgladu
sedzia prowadzacy oglasza ,nie widzialem/am” i prosi o decyzje systemu podnoszac lewa reke nad
glowa.
5.8.4. Jezeli stosujac system doraznego podgladu (Zafacznik 7) komenda dotyczaca linii ogloszona
przez sedziego liniowego (instrukcje 8.3. 1 8.4.) lub zmieniona przez s¢dziego prowadzacego (instrukcje
5.8.2.15.8.3.) jest kwestionowana przez zawodnika / par¢ s¢dzia prowadzacy upewnia si¢, ze zawodnik
/ para ma wazne prawo do kwestionowania. Zawodnik powinien wyraznie powiedzie¢ ,,sprawdzam”
sedziemu prowadzacemu rownoczesnie dajac wyrazny sygnat podniesieniem ramienia. Kazde
zakwestionowanie musi by¢ dokonane przez zawodnika natychmiast po komendzie s¢dziego liniowego
lub sedziego prowadzacego.
5.8.5. Jezeli prawo do kwestionowania pozostato s¢dzia prowadzacy oglasza:

,(imi¢/ona i nazwisko/a zawodnika/czki/ow/czek lub nazwa druzyny) sprawdza(ja), ogloszono aut /

boisko” rownoczes$nie podnoszac lewa reke nad glowa.
il

——

Ji




5.8.6. Stosowany system doraznego podgladu sprawdza prawidlowos$¢ komendy i przekazuje sedziemu
prowadzacego rezultat dajac ostateczna komendg: ,,boisko”, ,,aut” lub ,,nie rozstrzygnigto”.
5.8.7. Jezeli zakwestionowanie jest skuteczne sgdzia prowadzacy oglasza ,korekta — boisko” lub
,korekta — aut” odpowiednio, ,,zmiana serwu” w razie potrzeby, wynik i ,,gra”.

5.8.7.1. Jezeli zakwestionowanie jest skuteczne i konczy seta sedzia prowadzacy oglasza ,korekta —
boisko” lub , korekta — aut” odpowiednio, ,,set” i wlasciwa komendg 5.6.2. — 5.6.5.
5.8.8. Jezeli zakwestionowanie jest nieskuteczne sg¢dzia prowadzacy oglasza ,bez korekty” i
odpowiednio ,,pozostata jedno sprawdzenie” lub ,,brak sprawdzen”, ,,zmiana serwu” W razie potrzeby,
wynik oraz ,.gra”.

5.8.8.1. Jezeli konczac seta zakwestionowanie jest nieskuteczne sedzia prowadzacy oglasza ,bez
korekty”, ,,set” 1 wlasciwa komendg 5.6.2. — 5.6.5.
5.8.9. Jezeli rezultat jest ,nie rozstrzygni¢to” sedzia prowadzacy oglasza ,,sprawdzenie
nierozstrzygnigte” i:

5.8.9.1. powtorke tylko gdy padta komenda ,,nie widziatem”; lub

5.8.9.2. ,zmiana serwu” W razie potrzeby, wynik i ,,gra” pozostawiajac zakwestionowana komendg;
lub

5.8.9.3. ,,set” i wlasciwa komendg 5.6.2. — 5.6.5. gdy zakwestionowana komenda konczy seta.
5.9. Szczegodlne sytuacje podczas meczu
5.9.1. Sedzia prowadzacy uwaznie obserwuje nastgpujace sytuacje 1 postepuje jak nizej:

5.9.1.1. Zawodnik rzucajacy rakiet¢ na boisko przeciwnika lub wslizgujacy si¢ pod siatke¢ (przeszkadza
lub rozprasza przeciwnika) jest odpowiednio karany jak w przepisach 13.4.2. lub 13.4.3.

5.9.1.2. Lotka wpadajaca z sasiedniego boiska nie powoduje automatycznie powtorki. Powtorki nie
oglasza si¢ gdy sedzia prowadzacy uzna ze to wpadnigcie nie przeszkodzilo ani nie rozproszylo
zawodnikow.

5.9.1.3. Zawodnika krzyczacego na partnera, ktory ma wiasnie uderzy¢ lotke nie uznaje si¢ za
rozpraszajacego przeciwnikow.

5.9.1.4. Okrzyki do przeciwnikow ,,nie odbijaj”, ,.btad” itp. uznaje si¢ jako rozpraszanie przeciwnikow
(przepis 13.4.5.).

5.9.1.5. Zawodnikowi probujacemu nakazywaé lub wpltywac na sedziego serwisowego lub sg¢dziego
liniowego przypomina sig, ze takie zachowanie jest niedopuszczalne, z zastosowaniem przepisu 16.7. w
razie potrzeby.

5.9.1.6. Zawodnikowi rzucajacemu pot albo inaczej zanieczyszczajacemu boisko lub jego otoczenie
przypomina sig, ze takie zachowanie jest niedopuszczalne, z zastosowaniem przepisu 16.7. w razie
potrzeby.
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5.9.1.7. Zawodnikowi, ktéry po wymianie wyraza rado$¢ nadmiernie lub obrazliwie (np. wygrazajac
przeciwnikowi zaci$nigta pigscia) przypomina si¢, ze niesportowe i1 obrazliwe zachowanie jest
niedopuszczalne (przepisy 16.6.3. 116.6.4.), z zastosowaniem przepisu 16.7. w razie potrzeby.
5.10. Opuszczanie boiska przez zawodnikéw

5.10.1. Sedzia prowadzacy dba o to by zawodnicy nie opuszczali boiska bez jego pozwolenia (przepis
16.5.2.) oprocz przerw jak w przepisie 16.2. lub gdy robia co$ bez opdzniania gry. Zmiana rakiety z
boku boiska podczas wymiany jest dopuszczalna.

5.10.2. Stronie popehiajacej wykroczenie przypomina si¢, ze opuszczanie boiska wymaga zgody
sedziego prowadzacego (przepis 16.5.2.) i w razie potrzeby stosuje si¢ przepis 16.7.

5.10.3. Podczas seta gdy gra nie jest wznowiona mozna zezwoli¢ zawodnikom na:

5.10.3.1 szybkie wytarcie; lub
5.10.3.2. wytarcie 1 napicie si¢ za wiedza s¢dziego prowadzacego.
5.10.4. Jezeli boisko wymaga wytarcia zawodnicy pozostaja przy nim do zakonczenia wycierania.
5.11. Opoznienia i wstrzymania

5.11.1. Sedzia prowadzacy dba o to by zawodnicy rozmyslnie nie powodowali opo6znienia lub
wstrzymywania gry (przepis 16.4.). Kazdy niepotrzebny spacer wokét boiska migdzy wymianami jest
zauwazony i W razie potrzeby stosuje si¢ przepis 16.7.

5.11.2. Gra moze by¢ wstrzymana przez s¢dziego glownego lub s¢dziego prowadzacego jezeli jest
zakldcona przez okoliczno$ci naruszajace warunki gry.

5.11.3. Jezeli podczas meczu boisko lub jego otoczenie wymaga naprawy albo chwilowo jest niezdatne
do gry sedzia prowadzacy wzywa s¢dziego gtdéwnego (lub sg¢dzia glowny przychodzi na boisko) 1 gra jest
wstrzymana az boisko lub jego otoczenie stanie si¢ zdatne do gry.

5.11.4. Gdy gra jest wstrzymana sedzia prowadzacy oglasza ,,gra wstrzymana” i zaznacza ,,S” na
urzadzeniu lub protokole jezeli jest uzywany.

5.11.5. Gdy gra jest wznowiona po wstrzymaniu s¢dzia prowadzacy odnotowuje czas wstrzymania,
sprawdza czy zawodnicy sa po wlasciwej stronie siatki i na prawidlowych polach serwisowych, pyta
»gotowa/yi/e?”, oglasza wynik 1 ,,gra”.

5.12. Doradzanie spoza boiska

5.12.1. Podpowiadanie nie jest dozwolone od momentu gotowosci zawodnika do gry dopoki lotka jest
w grze.

5.12.2. Trenerzy musza siedzie¢ na wyznaczonych krzestach i nie moga sta¢ przy boisku podczas meczu

z wyjatkiem dozwolonych przerw (przepis 16.2.).
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5.12.3. Trenerom nie zezwala si¢ ruszaé ich krzeset z wyznaczonych miejsc bez pozwolenia s¢dziego
glownego 1 sedzia prowadzacy dba o to by widoczno$¢ komercyjnych reklam nie byla zaklocona
jakimkolwiek ruchem trenerskich krzeset.

5.12.4. Nie moze by¢ przeszkadzania lub rozpraszania zawodnikéw przez trenerow.

5.12.5. Trenerzy nie moga probowa¢ w zaden sposdb komunikowaé si¢ z przeciwnikami —
zawodnikami, trenerami, kierownikami druzyn ani s¢dziami podczas meczu.

5.12.6. Trenerzy przy boisku nie moga uzywac urzadzen elektronicznych w dowolnym celu.

5.12.7. Jezeli sedzia prowadzacy uznaje ze gra jest zaklocona albo zawodnik strony przeciwnej jest
rozpraszany przez trenera oglasza powtorke (przepis 14.2.5.). Sedzia prowadzacy wzywa natychmiast
sedziego glownego jezeli taka sytuacja si¢ powtarza.

5.13. Zmiana lotki

5.13.1. Zmiana lotki podczas meczu nie moze by¢ nieuczciwa. Se¢dzia prowadzacy decyduje czy lotka
wymaga zmiany.

5.13.2. Lotke, ktorej szybko$¢ lub piora zostaly uszkodzone odrzuca si¢ i W razie potrzeby stosuje si¢
przepis 16.7.

5.13.3. Sedzia gléwny jest jedyna osoba decydujaca o uzyciu lotek o odpowiedniej szybkosci. Jezeli
obie strony zycza sobie zmiany szybkosci lotek natychmiast wzywany jest sedzia glowny.

5.14. Kontuzje i choroby podczas meczu

5.14.1. Do kontuzji lub choréb podczas meczu nalezy podchodzi¢ ostroznie i elastycznie. Sedzia
prowadzacy musi jak najszybciej okresli¢ wage problemu. W razie potrzeby na boisko wzywany jest
sedzia glowny. Sedzia glowny decyduje czy lekarz / ratownik lub inne osoby sa niezbedne na boisku.
Lekarz / ratownik bada zawodnika i informuje go o powadze kontuzji lub choroby. Niedopuszczalne jest
jakiekolwiek leczenie na boisku opodzniajace gre. Sedzia prowadzacy kontroluje czas opdznienia
spowodowanego kontuzja.

5.14.2. Jezeli jest krwawienie gre wstrzymuje si¢ do zatrzymania krwawienia lub skutecznego
opatrzenia rany.

5.14.3. Jezeli zawodnik podchodzi do sedziego prowadzacego i wskazuje ze chce zrezygnowaé z
powodu kontuzji lub choroby sedzia prowadzacy pyta zawodnika czy rezygnuje i po potwierdzeniu
sedzia prowadzacy oglasza odpowiednia komendg.

5.14.3.1. Jezeli sedzia prowadzacy nie czuje si¢ kompetentny oceni¢ kontuzj¢ lub chorobg wzywa
sedziego glownego.
5.15. Telefon przenos$ny

5.15.1. Jezeli podczas meczu telefon zawodnika dzwoni na boisku lub w jego bezposrednim otoczeniu

uznaje si¢ to za wykroczenie jak w przepisie 16.6.4. i podlega karze jak w przepisie 16.7.
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5.16. Mecz zakonczony przez sedziego gléwnego

5.16.1. Mecz moze by¢ zakonczony przez sedziego gléwnego gdy okolicznosci powoduja, ze
rozgrywanie tego meczu jest zbgdne (np. zawodnik lub para awansuja z eliminacji do turnieju
glownego).

5.17. Zle zachowanie.

5.17.1. Sgdzia prowadzacy dba o to by zawodnik na boisku zachowywat si¢ w sposob prawy i zgodnie z
duchem sportu. Jakiekolwiek naruszenie Kodeksu Postgpowania Zawodnikéw uznaje si¢ za wykroczenie
jak w przepisie 16.6.4.

5.17.2. Sedzia prowadzacy zapisuje 1 relacjonuje sedziemu gtownemu wszystkie przypadki zlego
zachowania i podjete dziatania.

5.17.3. Gdy sedzia prowadzacy uznaje ziamanie przepisow 16.4.1., 16.5.2. lub 16.6. udzielajac
ostrzezenia stronie popehiajacej wykroczenie (przepis 16.7.1.1.) wota zawodnika popetniajacego
wykroczenie ,,prosz¢ do mnie” i ,,... (imi¢ | nazwisko) ostrzezenie za zle zachowanie” rownocze$nie

unoszac prawa reke trzymajaca zotta kartke nad swoja glowa.

5.17.3.1. Sedzia prowadzacy uzywa standardowego stownictwa objasniajac rodzaj ztego zachowania.
5.17.4. Gdy sedzia prowadzacy uznaje blad strony popehiajacej wykroczenie (przepisy 16.7.1.2. 1
16.7.1.3.) wota zawodnika popelniajacego wykroczenie ,,prosz¢ do mnie” i ,,... (imi¢ i nazwisko) btad
zlego zachowania” objasniajac rodzaj zlego zachowania rownoczesnie unoszac prawa reke trzymajaca
czerwona kartk¢ nad swoja glowa. Sedzia prowadzacy wzywa sedziego gldownego 1 informuje
niezwlocznie.
5.17.5. Gdy sedzia glowny zdecyduje o dyskwalifikacji strony popehiajacej wykroczenie przekazuje
czarng kartke sedziemu prowadzacemu. Sedzia prowadzacy wola zawodnika popehiajacego
wykroczenie ,,prosz¢ do mnie” i ,,... (imi¢ i nazwisko) dyskwalifikacja za zte zachowanie” objasniajac
rodzaj zlego zachowania rOwnocze$nie unoszac prawa reke trzymajaca czarng kartke nad swoja glowa.

5.17.5.1. Sedzia prowadzacy uzywa standardowego stownictwa objasniajac rodzaj zlego zachowania.
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5.17.5.2. Sedzia prowadzacy oglasza komendy zakonczenia meczu.

5.17.6. Zte zachowanie w przerwach (przepis 16.2.) jest traktowane jak podczas seta. To powoduje
wiasciwg komendg jak w instrukcjach 5.17.3. do 5.17.5. natychmiast po zaistnieniu wykroczenia.

5.17.7. W przypadku zlego zachowania podczas przerwy gdy zawodnik zostal ostrzezony jak w
przepisie 16.7.1.1. po przerwie sedzia prowadzacy oglasza:

5.17.7.1. ,11: ..., gra” (po przerwie przy 11 punkcie); lub
5.17.7.2. ,,... set, 0:0, gra” (po przerwie migdzy setami).

5.17.8. W przypadku ztego zachowania podczas przerwy gdy uznano blad zawodnika jak w przepisach
16.7.1.2. lub 16.7.1.3. po przerwie s¢dzia prowadzacy oglasza:

5.17.8.1. ,11:..., ...(imi¢ i nazwisko) blad ztego zachowania”, ,,zmiana serwu” w razie potrzeby, nowy
wynik i ,,gra” (po przerwie przy 11 punkcie); lub

5.17.8.2. ... set, 0:0, ... (imi¢ i nazwisko) btad ztego zachowania”, ,,zmiana serwu” W razie potrzeby,
nowy wynik 1,,gra” (po przerwie mig¢dzy setami).

5.17.9. Jezeli zawodnik jest zdyskwalifikowany w przerwie przez sedziego glownego sedzia
prowadzacy nie czekajac na zakonczenie przerwy oglasza: ,,...(imi¢ i nazwisko) dyskwalifikacja za zte
zachowanie” a nastgpnie komendy zakonczenia meczu.

5.17.10. Zte zachowanie na boisku przed lub po meczu jest traktowane jak w instrukcjach 5.17.3. do

5.17.5. odpowiednio. Jednakze nie wplywa to na wynik meczu.

6. OGOLNE PORADY DOTYCZACE SEDZIOWANIA

Ta cze$¢ podaje ogdlne instrukcje dla sedziow prowadzacych.

6.1. Zna¢ i rozumie¢ przepisy gry w badmintona i instrukcje dla sedzidow. Zwracaé szczegdlng uwage na
biezace zmiany.

6.2. Mowic¢ stanowczo i1 zdecydowanie ale jezeli popehi si¢ btad przyznac sig, przeprosic i sprostowac go.

6.3. Zmieni¢ swoja komendg po szybkim i dyskretnym sygnale od s¢dziego serwisowego.

6.4. Wzywac sedziego gldownego na boisko gdy zaistnieje problem i nie jest si¢ pewnym mozliwos$ci

wiasnego rozstrzygnigcia.

6.5. Shucha¢ sedziego serwisowego gdy przekazuje wazng wiadomos$¢. Razem stanowicie zespot.

6.6. Zapowiada¢ wszystko oraz podawa¢ wynik wyraznie i wystarczajaco glosno by bylo styszalne

zarowno przez zawodnikow jak i przez widzow.

6.7. Jezeli sa watpliwosci czy przepisy zostaly naruszone czy nie gr¢ prowadzi¢ dalej bez oglaszania btedu.

6.8. Nigdy nie pyta¢ widzo6w ani poddawac si¢ ich sugestiom lub zwraca¢ uwagi na ich komentarze.

6.9. Motywowa¢ innych sg¢dziow (np. przez kontakt wzrokowy z sedzia serwisowym 1 dyskretne

potwierdzanie decyzji sedziow liniowych) oraz ustanowi¢ dobra wspotprace z nimi.
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6.10. Nosi¢ stosowny ubior sedziowski okreslony w odrgbnych przepisach.
6.11. By¢ w zgodzie z Kodeksem Postgpowania S¢dziow.

7. INSTRUKCJE DLA SEDZIOW SERWISOWYCH

7.1. Sedzia serwisowy siedzi na niskim krzesle przy stupku siatki naprzeciwko sedziego prowadzacego.
7.2. Sedzia serwisowy jest odpowiedzialny za oceng czy serwujacy serwuje prawidlowo (przepisy 9.1.2.
do 9.1.10.). Jezeli nie, glosno wota ,blad”, objasnia rodzaj bledu wedhig standardowego stownictwa
(zalacznik 4) i wykonuje reka odpowiedni sygnal wskazujacy rodzaj biedu.

7.3. Sedzia prowadzacy uzywa standardowego stownictwa (zatacznik 4) wyjasniajac rodzaj bledu.
7.4. Ustalone sygnaly reka to:

9.1.7.2. W alternatywnym sposobie serwowania trzonek i glowica rakiety serwujacego podczas odbicia

lotki nie byty skierowane w dot.
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9.1.6. W momencie odbicia rakieta serwujacego cata lotka nie byta ponizej 1,15 m nad powierzchnia

boiska.
9.1.7.1. W alternatywnym sposobie serwowania w momencie odbicia rakieta serwujacego cata lotka nie
byla ponizej jego talii. Tali¢ okresla si¢ jako domysIng lini¢ wokot ciata na poziomie najnizszej czgsci

dolnego zebra.
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9.1.8. Podczas wykonywania serwu (przepisy 9.2. 1 9.3.) ruch rakiety serwujacego nie odbywat si¢ w
przod w sposob ciagly.

9.1.3.19.1.4. Podczas wykonywania serwu (przepisy 9.2. 1 9.3.) serwujacy i odbierajacy nie stali na
przeciwlegtych polach serwisowych po przekatnej, dotykali linii ograniczajacych te pola lub dowolna

czes$¢ obu stop nie dotykata powierzchni boiska w pozycji nieruchomej do wykonania serwu.

S

4

9.1.5. Rakieta serwujacego nie uderzyla najpierw w podstawg lotki.

7.5. Sedzia serwisowy dokonuje zmiany lotki na polecenie sgdziego prowadzacego 1 dba o to by
wystarczajaca liczba lotek byta dostgpna podczas meczu nie powodujac opdznien w grze.
7.6. Sedzia prowadzacy moze nalozy¢ dodatkowe obowiazki na s¢dziego serwisowego jak sprawdzenie

usytuowania stupkéw na liniach bocznych (przepis 1.5.), sprawdzenie wysokosci siatki jezeli jest to
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niezbednie potrzebne lub oceng linii bocznej gdy nie ma sgdziego liniowego powiadamiajac o tym
zawodnikow.
7.7. Gdy jest stosowany system doraznego podgladu s¢dzia serwisowy sprawdza prawidlowos$¢ uzycia
przez sgdziego prowadzacego i doradza mu przed nastgpna wymiana jezeli ten przypadek nie zachodzi.
7.8. Sedzia serwisowy pomaga i asystuje sedziemu prowadzacemu w razie potrzeby. Sedzia serwisowy

niezwlocznie sygnalizuje sedziemu prowadzacemu widzac, ze moze on popehic¢ blad.

8. INSTRUKCJE DLA SEDZIOW LINIOWYCH

8.1. Sedziowie liniowi siedza na krzestach na kierunkach obserwowanych wyznaczonych linii z boku i z
tytu boiska najlepiej naprzeciwko sg¢dziego prowadzacego, chyba ze sgdzia gldwny postanowi inacze;.

8.2. Sedziowie liniowi sa calkowicie odpowiedzialni za przydzielone im linie oprocz sytuacji zmiany ich
decyzji przez se¢dziego prowadzacego jezeli uzna ponad wszelka watpliwos$¢ ze sedzia liniowy podjat
wyraznie zla decyzj¢ (przepis 17.5.1.). Kazda korekta sgdziego prowadzacego lub rezultat systemu
doraznego podgladu kasuje decyzje sedziego liniowego.

8.3. Jezeli lotka upada poza liniami ograniczajacymi boisko niewazne jak daleko, sedzia liniowy wota:
»aut” zdecydowanie 1 wyraznie by by¢ uslyszanym przez zawodnikow 1 widzow rdéwnoczesnie
sygnalizujac decyzje rozkladajac obie rece poziomo na boki tak by wyraznie zobaczyt sedzia prowadzacy
1 patrzac na sedziego prowadzacego.

8.4. Jezeli lotka upada w boisku sedzia liniowy nic nie méwi ale wskazuje lini¢ prawa reka patrzac na
sedziego prowadzacego.

8.5. Jezeli sg¢dzia liniowy nie widziatl natychmiast zawiadamia sedziego prowadzacego zakrywajac oczy
rekami.

8.6. Nie sygnalizowa¢ ani nie oglasza¢ decyzji dopodki lotka nie dotknie podtoza.

8.7. Decyzje 1 sygnaly sa wykonywane zawsze bez przewidywania decyzji sedziego prowadzacego o

btedzie (np. dotknigcia lotka zawodnika, ubioru, rakiety zanim upadnie na podltoze, nawet oczywistym).
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8.8. Ustalone sygnaly to:

—

Nie widzialtem / widziatam



8.9. Jezeli jest to mozliwe zalecane jest by sedziowie liniowi siedzieli w odleglosci od 2,5 do 3,5 m od
boiska i ta odleglo$¢ pozostawala nienaruszona przez kogos z zewnatrz na przyktad fotografow.

8.10. © = pozycje sedziow liniowych.

& © @ & &) ©
= ©
@ ©

© . e

© ©
@ @

@ @ @ @ @ @

Gira pojedyncza Gira podwajna
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